
82 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	จ�กสคริปต์ที่อยู่ในต�ร�งด้�นซ้�ย	ให้ว�ดรูปผลลัพธ์ที่ได้	ลงในต�ร�ง
				ด�้นขว�		(บล็อกคำ�สั่ง														อยู่ในกลุ่มบล็อก	Pen	ใช้สำ�หรับ
				ประทับภ�พตัวละครบนเวที	ในตำ�แหน่งที่ตัวละครอยู่	ณ	ขณะนั้น)

ใบงาน ๑๕ : ประทับภาพ

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๕

 
ใบงาน ๑๕  : ประทับภาพ 

๑. จำกสคริปต์ที่อยู่ในตำรำงด้ำนซ้ำย ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่ได้ ลงในตำรำงด้ำนขวำ  
(บล็อกค ำสั่ง                    อยู่ในกลุ่มบล็อก Pen ใช้ส ำหรับประทับภำพตัวละครบนเวที ใน
ต ำแหน่งที่ตัวละครอยู่ ณ ขณะนั้น) 

สคริปต์ตัวละคร Ball ผลที่ได้ เม่ือคลิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๕ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
ใบงาน ๑๕  : ประทับภาพ 

๑. จำกสคริปต์ที่อยู่ในตำรำงด้ำนซ้ำย ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่ได้ ลงในตำรำงด้ำนขวำ  
(บล็อกค ำสั่ง                    อยู่ในกลุ่มบล็อก Pen ใช้ส ำหรับประทับภำพตัวละครบนเวที ใน
ต ำแหน่งที่ตัวละครอยู่ ณ ขณะนั้น) 

สคริปต์ตัวละคร Ball ผลที่ได้ เม่ือคลิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๕ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  

ใบงาน ๑๕  : ประทับภาพ 

๑. จำกสคริปต์ที่อยู่ในตำรำงด้ำนซ้ำย ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่ได้ ลงในตำรำงด้ำนขวำ  
(บล็อกค ำสั่ง                    อยู่ในกลุ่มบล็อก Pen ใช้ส ำหรับประทับภำพตัวละครบนเวที ใน
ต ำแหน่งที่ตัวละครอยู่ ณ ขณะนั้น) 

สคริปต์ตัวละคร Ball ผลที่ได้ เม่ือคลิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๕ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 

ใบงาน ๑๔   : เกมคลิกไล่จับ 

๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวดังต่อไปนี้ และบันทึกผลที่ได้ลงในตำรำง 

 
ผลที่ได้ เมื่อคลิกปุ่ม   ผลที่ได้ เมื่อคลิกที่ตัวละครแมว 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

 
๒. ถ้ำต้องกำรให้โปรแกรมหยุดท ำงำน เมื่อคลิกตัวละครแมว ให้ปรับสคริปต์ในข้อ ๑. โดยใชบ้ล็อกค ำสั่ง          

                   ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Control เพ่ือหยุดกำรท ำงำนของโปรแกรม 
สคริปต์ที่ปรับ เป็นดังนี้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละครแมวปรำกฏตัวช้ำลง จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค ำสั่งใด อย่ำงไร 
ปรับที่บล็อกค ำสั่ง …………………………………………..…… โดยก ำหนดค่ำเป็น……………………………………… 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

สคริปต์ตัวละคร Ball ผลที่ได้ เมื่อคลิก



83ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ถ้�ต้องก�รผลลัพธ์ดังรูป	จะต้องเขียนเพิ่มสคริปต์จ�กข้อ	๑.	อย่�งไร	

๓.	ให้เลือกตัวละครที่ต้องก�ร	๑	ตัว	แล้วระบุพิกัดหล�ย	ๆ 	จุดที่จะประทับ
			ภ�พตัวละครน้ันลงบนเวทีด้�นล่�ง	(อ�จใช้เครื่องหม�ย	x	เพ่ือระบุพิกัด)
				แล้วเขียนสคริปต์ให้ได้ผลลัพธ์ต�มต้องก�ร

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๕

 

ใบงาน ๑๔   : เกมคลิกไล่จับ 

๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวดังต่อไปนี้ และบันทึกผลที่ได้ลงในตำรำง 

 
ผลที่ได้ เมื่อคลิกปุ่ม   ผลที่ได้ เมื่อคลิกที่ตัวละครแมว 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

 
๒. ถ้ำต้องกำรให้โปรแกรมหยุดท ำงำน เมื่อคลิกตัวละครแมว ให้ปรับสคริปต์ในข้อ ๑. โดยใชบ้ล็อกค ำสั่ง          

                   ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Control เพ่ือหยุดกำรท ำงำนของโปรแกรม 
สคริปต์ที่ปรับ เป็นดังนี้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละครแมวปรำกฏตัวช้ำลง จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค ำสั่งใด อย่ำงไร 
ปรับที่บล็อกค ำสั่ง …………………………………………..…… โดยก ำหนดค่ำเป็น……………………………………… 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

สคริปต์ส่วนที่เพิ่มจากข้อ ๑. ผลที่ได้ เมื่อคลิก

 
๒. ถ้ำต้องกำรผลลัพธ์ดังรูป จะต้องเขียนเพ่ิมสคริปต์จำกข้อ ๑. อย่ำงไร  

ผลที่ได้ เม่ือคลิก  สคริปต์ส่วนที่เพิ่มจากข้อ ๑.  

 

 
 

 
……………………………………………………….. 
……………………………………………………….. 
………………………………………………………... 
………………………………………………………… 
………………………………………………………… 
……………………………………………………….. 
……………………………………………………….. 
………………………………………………………... 
 

 
 
 
 
 

  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๕ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๓. ให้เลือกตัวละครที่ต้องกำร ๑ ตัว แล้วระบุพิกัดหลำย ๆ จุดที่จะประทับภำพตัวละครนั้นลงบนเวที

ด้ำนล่ำง (อำจใช้เครื่องหมำย x เพ่ือระบุพิกัด) แล้วเขียนสคริปต์ให้ได้ผลลัพธ์ตำมต้องกำร 

 
สคริปต์ มีดังนี้ 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………….. 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๕ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 


