
77ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๑๔

กิจกรรมที่ ๑๔ เกมคลิกไล่จับแมว

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนสคริปต์สร้างเกมอย่างง่าย
  
สื่อ – อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม Scratch Desktop

วิธีทำ�
	 ๑. ดูผลการรันโปรแกรมเกมคลิกไล่จับแมว 
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๑๔ เกมคลิกไล่จับแมว
	 ๓. ตรวจสอบผลการทำ�งานของโปรแกรมและแก้ไขให้ถูกต้อง
	 ๔. ตอบคำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม
	 ๕. รว่มกันสรุปเก่ียวกับคำ�ส่ังท่ีใช้ในการเขียนเกม เช่น go to random 
	     position, when this sprite clicked และ stop all 



78 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวดังต่อไปนี้ และบันทึกผลที่ได้ลงในตาราง

ใบงาน ๑๔ : เกมคลิกไล่จับ

 

ใบงาน ๑๔   : เกมคลิกไล่จับ 

๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวดังต่อไปนี้ และบันทึกผลที่ได้ลงในตำรำง 

 
ผลที่ได้ เมื่อคลิกปุ่ม   ผลที่ได้ เมื่อคลิกที่ตัวละครแมว 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

 
๒. ถ้ำต้องกำรให้โปรแกรมหยุดท ำงำน เมื่อคลิกตัวละครแมว ให้ปรับสคริปต์ในข้อ ๑. โดยใชบ้ล็อกค ำสั่ง          

                   ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Control เพ่ือหยุดกำรท ำงำนของโปรแกรม 
สคริปต์ที่ปรับ เป็นดังนี้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละครแมวปรำกฏตัวช้ำลง จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค ำสั่งใด อย่ำงไร 
ปรับที่บล็อกค ำสั่ง …………………………………………..…… โดยก ำหนดค่ำเป็น……………………………………… 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ผลที่ได้ เมื่อคลิกที่ตัวละครแมวผลที่ได้ เมื่อคลิกปุ่ม  

ตัวละครแมวจะ ตัวละครแมวจะ

 

ใบงาน ๑๔   : เกมคลิกไล่จับ 

๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวดังต่อไปนี้ และบันทึกผลที่ได้ลงในตำรำง 

 
ผลที่ได้ เมื่อคลิกปุ่ม   ผลที่ได้ เมื่อคลิกที่ตัวละครแมว 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

 
๒. ถ้ำต้องกำรให้โปรแกรมหยุดท ำงำน เมื่อคลิกตัวละครแมว ให้ปรับสคริปต์ในข้อ ๑. โดยใชบ้ล็อกค ำสั่ง          

                   ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Control เพ่ือหยุดกำรท ำงำนของโปรแกรม 
สคริปต์ที่ปรับ เป็นดังนี้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละครแมวปรำกฏตัวช้ำลง จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค ำสั่งใด อย่ำงไร 
ปรับที่บล็อกค ำสั่ง …………………………………………..…… โดยก ำหนดค่ำเป็น……………………………………… 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๔



79ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒. ถ้าต้องการให้โปรแกรมหยุดทำ�งาน เม่ือคลิกตัวละครแมว ให้ปรับสคริปต์
    ในข้อ ๑. โดยใช้บล็อกคำ�สั่ง              ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Control 
    เพื่อหยุดการทำ�งานของโปรแกรม
    สคริปต์ที่ปรับ เป็นดังนี้ 

๓. ถ้าต้องการให้ตัวละครแมวปรากฏตัวช้าลง จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อก
   คำ�สั่งใด อย่างไร
    ปรับที่บล็อกคำ�สั่ง		 	       โดยกำ�หนดค่าเป็น

 

ใบงาน ๑๔   : เกมคลิกไล่จับ 

๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวดังต่อไปนี้ และบันทึกผลที่ได้ลงในตำรำง 

 
ผลที่ได้ เมื่อคลิกปุ่ม   ผลที่ได้ เมื่อคลิกที่ตัวละครแมว 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

ตัวละครแมวจะ…………………………………………… 
………………………................................................ 
…………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………. 
………………………………………………………………… 

 
๒. ถ้ำต้องกำรให้โปรแกรมหยุดท ำงำน เมื่อคลิกตัวละครแมว ให้ปรับสคริปต์ในข้อ ๑. โดยใชบ้ล็อกค ำสั่ง          

                   ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Control เพ่ือหยุดกำรท ำงำนของโปรแกรม 
สคริปต์ที่ปรับ เป็นดังนี้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละครแมวปรำกฏตัวช้ำลง จะต้องปรับสคริปต์ที่บล็อกค ำสั่งใด อย่ำงไร 
ปรับที่บล็อกค ำสั่ง …………………………………………..…… โดยก ำหนดค่ำเป็น……………………………………… 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๔



80 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

 
๑. เขียนสคริปต์โดยเพิ่มตัวละครอ่ืนอีก ๓ ตัว โดยท ำตำมก ำหนดเงื่อนไข ดังนี้ 

- ตัวละครตัวที่ ๑ ให้ปรำกฏตัวด้วยควำมเร็วสูง ถ้ำคลิกโดนตัวละครนี้ ให้จบเกม 
- ตัวละครตัวที่ ๒ ให้ปรำกฏตัวด้วยควำมเร็วปำนกลำง ถ้ำคลิกโดนตัวละครนี้ ให้ตัวละครหำยไป 
- ตัวละครตัวที่ ๓ ให้ปรำกฏตัวด้วยควำมเร็วต่ ำ ถ้ำคลิกโดนตัวละครนี้ ให้ตัวละครเปลี่ยนสี (ใช้

บล็อกค ำสั่ง                                              ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Looks เพ่ือเปลี่ยนสีตัว
ละคร) 
 

๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
เรำสำมำรถเขียนโปรแกรม Scratch ในกำรสร้ำงเกมสุ่มต ำแหน่งที่ต้องกำรให้ตัวละครปรำกฏ และ
หำยไปเมื่อคลิกโดนตัวละคร  

  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑. เขียนสคริปต์โดยเพิ่มตัวละครอื่นอีก ๓ ตัว โดยทำ�ตามกำ�หนดเงื่อนไข 
    ดังนี้
	 - ตัวละครตัวที่ ๑ ให้ปรากฏตัวด้วยความเร็วสูง ถ้าคลิกโดนตัวละคร
นี้ ให้จบเกม
	 - ตัวละครตัวที่ ๒ ให้ปรากฏตัวด้วยความเร็วปานกลาง ถ้าคลิกโดน
ตัวละครนี้ ให้ตัวละครหายไป
	 - ตัวละครตัวท่ี ๓ ให้ปรากฏตัวด้วยความเร็วต่ํา ถ้าคลิกโดนตัวละครนี้ 
ให้ตัวละครเปลี่ยนสี (ใช้บล็อกคำ�สั่ง                             ซึ่งอยู่ในกลุ่ม
บล็อก Looks เพื่อเปลี่ยนสีตัวละคร)

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า
	 เราสามารถเขียนโปรแกรม Scratch ในการสร้างเกมสุ่มตำ�แหน่งที่
ต้องการให้ตัวละครปรากฏ และหายไปเมื่อคลิกโดนตัวละคร 

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๔


