
60 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	กลุ ่มบล็อก	Pen	จะไม่ปร�กฏในชุดกลุ่มบล็อกเริ่มต้นของโปรแกรม				
				Scratch	Desktop	แต่เร�ส�ม�รถเพ่ิมกลุ่มบล็อกได้	ต�มลำ�ดับข้ันตอน
				ต่อไปนี้

ใบงาน ๑๑ : ลากเส้นปากกา

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๑

ใบงาน ๑๑ : ลากเส้นปากกา 
๑. กลุ่มบล็อก Pen จะไม่ปรำกฏในชุดกลุ่มบล็อกเริ่มต้นของโปรแกรม 

Scratch Desktop แต่เรำสำมำรถเพิ่มกลุ่มบล็อกได้ ตำมล ำดับขัน้ตอน
ต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๓. 



61ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	บล็อกคำ�สั่งพื้นฐ�นของกลุ่มบล็อก	Pen	ได้แก่	
				erase	all	 	 	 				ลบรอยป�กก�ทั้งหมด
				pen	down		 										ว�งป�กก�ลง	เพ่ือเขียนเส้นป�กก�ต�มก�ร			
																																				เคลื่อนที่ของตัวละคร
				pen	up	 	 	 				ยกป�กก�ขึ้น		

๓.	เมื่อรันโปรแกรมต�มสคริปต์ดังรูปซ้�ยมือ	จะได้ผลลัพธ์บนเวทีดังรูป
				ขว�มือ	คือ	เส้นทึบเพียง	๒	เส้น	แต่ตัวละครจะเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยม
				จัตุรัส	ซึ่งแสดงด้วยเส้นประ	ที่ไม่ปร�กฏในหน้�ต่�งผลลัพธ์	

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๑

๒. บล็อกค ำสั่งพื้นฐำนของกลุ่มบล็อก Pen ได้แก่  
 
erase all       ลบรอยปำกกำทั้งหมด 
pen down      วำงปำกกำลง เพื่อเขียนเส้นปำกกำตำมกำร    
                                    เคลื่อนที่ของตัวละคร 
pen up       ยกปำกกำขึ้น   
 

๓. เมื่อรนัโปรแกรมตำมสคริปต์ดังรูปซ้ำยมือ จะได้ผลลัพธ์บนเวทีดังรูปขวำมือ 
คือ เส้นทึบเพียง ๒ เส้น แต่ตัวละครจะเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ซึ่ง
เป็นแสดงด้วยเส้นประ ที่ไม่ปรำกฏในหน้ำต่ำงผลลัพธ์  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๒. บล็อกค ำสั่งพื้นฐำนของกลุ่มบล็อก Pen ได้แก่  
 
erase all       ลบรอยปำกกำทั้งหมด 
pen down      วำงปำกกำลง เพื่อเขียนเส้นปำกกำตำมกำร    
                                    เคลื่อนที่ของตัวละคร 
pen up       ยกปำกกำขึ้น   
 

๓. เมื่อรนัโปรแกรมตำมสคริปต์ดังรูปซ้ำยมือ จะได้ผลลัพธ์บนเวทีดังรูปขวำมือ 
คือ เส้นทึบเพียง ๒ เส้น แต่ตัวละครจะเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ซึ่ง
เป็นแสดงด้วยเส้นประ ที่ไม่ปรำกฏในหน้ำต่ำงผลลัพธ์  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๒. บล็อกค ำสั่งพื้นฐำนของกลุ่มบล็อก Pen ได้แก่  
 
erase all       ลบรอยปำกกำทั้งหมด 
pen down      วำงปำกกำลง เพื่อเขียนเส้นปำกกำตำมกำร    
                                    เคลื่อนที่ของตัวละคร 
pen up       ยกปำกกำขึ้น   
 

๓. เมื่อรนัโปรแกรมตำมสคริปต์ดังรูปซ้ำยมือ จะได้ผลลัพธ์บนเวทีดังรูปขวำมือ 
คือ เส้นทึบเพียง ๒ เส้น แต่ตัวละครจะเคลื่อนที่เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ซึ่ง
เป็นแสดงด้วยเส้นประ ที่ไม่ปรำกฏในหน้ำต่ำงผลลัพธ์  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 



62 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๔.	ถ้�หลังจ�กที่ได้ผลลัพธ์ด้�นบนแล้ว	นักเรียนแก้บล็อกคำ�สั่ง	go	to	
				บล็อกท่ี	๓	จ�ก																			เป็น																			เม่ือกดธงเขียวอีกคร้ัง
				ผลลัพธ์ท่ีได้จะเป็นดังรูปใด	(เส้นประสีแดงแสดงก�รเคล่ือนท่ีของตัวละคร)

๕.	จ�กผลลัพธ์ในข้อ	๔	(ก)	เป็นผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับคว�มต้องก�ร	แต่
				ต้องก�รผลลัพธ์ต�มข้อ	๔	(ข)	จะต้องแก้ไขสคริปต์อย่�งไร	

๖.	จ�กข้อ	๔	ทำ�ให้เห็นได้ว่�	บล็อกคำ�สั่ง	erase	all	มีคว�มจำ�เป็นต่อ			
				ก�รเขียนสคริปต์	เพร�ะใช้ลบเส้นป�กก�ทั้งหมดที่เขียนไว้ก่อนแล้ว	
				เมื่อใส่บล็อกคำ�สั่ง	erase	all	ไปในสคริปต์ดังนี้		
				ก็จะได้ผลลัพธ์ดังรูป	ข)	ในข้อ	๔

 
๔. ถ้ำหลังจำกที่ได้ผลลัพธ์ด้ำนบนแล้ว นักเรียนแก้บล็อกค ำสั่ง go to บล็อกที่ 

๓ จำก                          เป็น                         เมื่อกดธงเขียวอีก
ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นดังรูปใด (เส้นประสีแดงแสดงกำรเคลื่อนที่ของตัว
ละคร) 
 

 

 

 

 

๕. จำกผลลัพธ์ในข้อ ๔ (ก) เป็นผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับควำมต้องกำร แต่ต้องกำร
ผลลัพธ์ตำมข้อ ๔ (ข) จะต้องแก้ไขสคริปต์อย่ำงไร  
……………………………………………………………………………………………………… 

๖. จำกข้อ ๔ ท ำให้เห็นได้ว่ำ บล็อกค ำสั่ง erase all มีควำมจ ำเป็นต่อกำร
เขียนสคริปต์ เพรำะใช้ลบเส้นปำกกำทั้งหมดที่เขียนไว้ก่อนแล้ว  
เมื่อใส่บล็อกค ำสั่ง erase all ไปในสคริปต์ดังนี้   
ก็จะได้ผลลัพธ์ดังรูป ข) ในข้อ ๔ 

 

(ก)                                             (ข)         
ข) 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๔. ถ้ำหลังจำกที่ได้ผลลัพธ์ด้ำนบนแล้ว นักเรียนแก้บล็อกค ำสั่ง go to บล็อกที่ 

๓ จำก                          เป็น                         เมื่อกดธงเขียวอีก
ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นดังรูปใด (เส้นประสีแดงแสดงกำรเคลื่อนที่ของตัว
ละคร) 
 

 

 

 

 

๕. จำกผลลัพธ์ในข้อ ๔ (ก) เป็นผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับควำมต้องกำร แต่ต้องกำร
ผลลัพธ์ตำมข้อ ๔ (ข) จะต้องแก้ไขสคริปต์อย่ำงไร  
……………………………………………………………………………………………………… 

๖. จำกข้อ ๔ ท ำให้เห็นได้ว่ำ บล็อกค ำสั่ง erase all มีควำมจ ำเป็นต่อกำร
เขียนสคริปต์ เพรำะใช้ลบเส้นปำกกำทั้งหมดที่เขียนไว้ก่อนแล้ว  
เมื่อใส่บล็อกค ำสั่ง erase all ไปในสคริปต์ดังนี้   
ก็จะได้ผลลัพธ์ดังรูป ข) ในข้อ ๔ 

 

(ก)                                             (ข)         
ข) 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๔. ถ้ำหลังจำกที่ได้ผลลัพธ์ด้ำนบนแล้ว นักเรียนแก้บล็อกค ำสั่ง go to บล็อกที่ 

๓ จำก                          เป็น                         เมื่อกดธงเขียวอีก
ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นดังรูปใด (เส้นประสีแดงแสดงกำรเคลื่อนที่ของตัว
ละคร) 
 

 

 

 

 

๕. จำกผลลัพธ์ในข้อ ๔ (ก) เป็นผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับควำมต้องกำร แต่ต้องกำร
ผลลัพธ์ตำมข้อ ๔ (ข) จะต้องแก้ไขสคริปต์อย่ำงไร  
……………………………………………………………………………………………………… 

๖. จำกข้อ ๔ ท ำให้เห็นได้ว่ำ บล็อกค ำสั่ง erase all มีควำมจ ำเป็นต่อกำร
เขียนสคริปต์ เพรำะใช้ลบเส้นปำกกำทั้งหมดที่เขียนไว้ก่อนแล้ว  
เมื่อใส่บล็อกค ำสั่ง erase all ไปในสคริปต์ดังนี้   
ก็จะได้ผลลัพธ์ดังรูป ข) ในข้อ ๔ 

 

(ก)                                             (ข)         
ข) 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๑

 
๔. ถ้ำหลังจำกที่ได้ผลลัพธ์ด้ำนบนแล้ว นักเรียนแก้บล็อกค ำสั่ง go to บล็อกที่ 

๓ จำก                          เป็น                         เมื่อกดธงเขียวอีก
ครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นดังรูปใด (เส้นประสีแดงแสดงกำรเคลื่อนที่ของตัว
ละคร) 
 

 

 

 

 

๕. จำกผลลัพธ์ในข้อ ๔ (ก) เป็นผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับควำมต้องกำร แต่ต้องกำร
ผลลัพธ์ตำมข้อ ๔ (ข) จะต้องแก้ไขสคริปต์อย่ำงไร  
……………………………………………………………………………………………………… 

๖. จำกข้อ ๔ ท ำให้เห็นได้ว่ำ บล็อกค ำสั่ง erase all มีควำมจ ำเป็นต่อกำร
เขียนสคริปต์ เพรำะใช้ลบเส้นปำกกำทั้งหมดที่เขียนไว้ก่อนแล้ว  
เมื่อใส่บล็อกค ำสั่ง erase all ไปในสคริปต์ดังนี้   
ก็จะได้ผลลัพธ์ดังรูป ข) ในข้อ ๔ 

 

(ก)                                             (ข)         
ข) 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 



63ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๗.	ให้ว�ดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จ�กสคริปต์ซ้�ยมือ	บนเวทีด้�นขว�มือ
 
๗. ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จำกสคริปต์ซ้ำยมือ บนเวทีด้ำนขวำมือ 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. นักเรียนพบปัญหำในกำรใช้งำนกลุ่มบล็อก Pen หรือไม่ อย่ำงไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. ถ้ำต้องกำรวำดรูป  นักเรียนจะต้องใช้บล็อกค ำสั่งใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
- กลุ่มบล็อก Pen เป็นกลุ่มของบล็อกค ำสั่งที่เรียกใช้อุปกรณใ์นกำรวำดรูป โดยบล็อกค ำสั่งพ้ืนฐำน

ในกลุ่มนี้ได้แก่ erase all, pen down, pen up 
- เมื่อใช้บล็อกค ำสั่ง pen down เพ่ือวำงปำกกำลง และได้วำดรูปตำมต้องกำรแล้ว ควรใช้บล็อก

ค ำสั่ง pen up เพ่ือยกปำกกำขึ้นเสมอ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๑

 
๗. ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จำกสคริปต์ซ้ำยมือ บนเวทีด้ำนขวำมือ 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. นักเรียนพบปัญหำในกำรใช้งำนกลุ่มบล็อก Pen หรือไม่ อย่ำงไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. ถ้ำต้องกำรวำดรูป  นักเรียนจะต้องใช้บล็อกค ำสั่งใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
- กลุ่มบล็อก Pen เป็นกลุ่มของบล็อกค ำสั่งที่เรียกใช้อุปกรณใ์นกำรวำดรูป โดยบล็อกค ำสั่งพ้ืนฐำน

ในกลุ่มนี้ได้แก่ erase all, pen down, pen up 
- เมื่อใช้บล็อกค ำสั่ง pen down เพ่ือวำงปำกกำลง และได้วำดรูปตำมต้องกำรแล้ว ควรใช้บล็อก

ค ำสั่ง pen up เพ่ือยกปำกกำขึ้นเสมอ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 
 
๗. ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จำกสคริปต์ซ้ำยมือ บนเวทีด้ำนขวำมือ 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. นักเรียนพบปัญหำในกำรใช้งำนกลุ่มบล็อก Pen หรือไม่ อย่ำงไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. ถ้ำต้องกำรวำดรูป  นักเรียนจะต้องใช้บล็อกค ำสั่งใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
- กลุ่มบล็อก Pen เป็นกลุ่มของบล็อกค ำสั่งที่เรียกใช้อุปกรณใ์นกำรวำดรูป โดยบล็อกค ำสั่งพ้ืนฐำน

ในกลุ่มนี้ได้แก่ erase all, pen down, pen up 
- เมื่อใช้บล็อกค ำสั่ง pen down เพ่ือวำงปำกกำลง และได้วำดรูปตำมต้องกำรแล้ว ควรใช้บล็อก

ค ำสั่ง pen up เพ่ือยกปำกกำขึ้นเสมอ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๗. ให้วำดรูปผลลัพธ์ที่จะได้จำกสคริปต์ซ้ำยมือ บนเวทีด้ำนขวำมือ 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. นักเรียนพบปัญหำในกำรใช้งำนกลุ่มบล็อก Pen หรือไม่ อย่ำงไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. ถ้ำต้องกำรวำดรูป  นักเรียนจะต้องใช้บล็อกค ำสั่งใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
- กลุ่มบล็อก Pen เป็นกลุ่มของบล็อกค ำสั่งที่เรียกใช้อุปกรณใ์นกำรวำดรูป โดยบล็อกค ำสั่งพ้ืนฐำน

ในกลุ่มนี้ได้แก่ erase all, pen down, pen up 
- เมื่อใช้บล็อกค ำสั่ง pen down เพ่ือวำงปำกกำลง และได้วำดรูปตำมต้องกำรแล้ว ควรใช้บล็อก

ค ำสั่ง pen up เพ่ือยกปำกกำขึ้นเสมอ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 



64 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๑๑

๑.	นักเรียนพบปัญห�ในก�รใช้ง�นกลุ่มบล็อก	Pen	หรือไม่	อย่�งไร

๒.	ถ้�ต้องก�รว�ดรูป		นักเรียนจะต้องใช้บล็อกคำ�สั่งใด

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�
	 -	กลุ่มบล็อก	Pen	เป็นกลุ่มของบล็อกคำ�สั่งที่เรียกใช้อุปกรณ์ในก�ร
ว�ดรูป	 โดยบล็อกคำ�สั่งพื้นฐ�นในกลุ่มนี้ได้แก่	 erase	 all,	 pen	 down,	
pen	up
	 -	 เมื่อใช้บล็อกคำ�สั่ง	pen	down	 เพื่อว�งป�กก�ลง	และได้ว�ดรูป
ต�มต้องก�รแล้ว	ควรใช้บล็อกคำ�สั่ง	pen	up	เพื่อยกป�กก�ขึ้นเสมอ
	 -	ถ้�ต้องก�รลบภ�พที่ว�ดไปแล้วทั้งหมดบนเวที	ให้ใช้บล็อกคำ�สั่ง
erase	all	 โดยปกติแล้วเพ่ือให้แน่ใจว่�ภ�พท่ีว�ดตรงต�มท่ีต้องก�ร	ให้ว�ง
บล็อกคำ�สั่ง	erase	all	ไว้ที่ส่วนต้นของสคริปต์เสมอ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม



65ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒

กิจกรรมที่ ๑๒ สร้างบ้านจากจินตนาการ

จุดประสงค์
	 ๑.	ออกแบบรูปที่ต้องก�รโดยระบุจุดต่�ง	ๆ
	 ๒.	เขียนสคริปต์เพื่อว�ดรูปต�มที่ออกแบบ		
		
สื่อ – อุปกรณ์
	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Scratch	Desktop

วิธีทำา
	 ๑.	ดูผลก�รรันโปรแกรมบ้�นจ�กจินตน�ก�ร
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๑๒	สร้�งบ้�นจ�กจินตน�ก�ร
	 ๓.	ตรวจสอบผลลัพธ์ก�รทำ�ง�นของโปรแกรม
	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม
	 ๕.	ร่วมกันสรุปเก่ียวกับก�รว�ดรูปท่ีต้องก�ร	จะต้องมีก�รออกแบบ
			 				ก่อนทำ�ก�รเขียนสคริปต์



66 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เขียนสคริปต์ต�มคำ�สั่งต่อไปนี้	

๑.๑	 เมื่อคลิก						แล้วปร�กฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร
๑.๒	 จ�กสคริปต์ที่กำ�หนดให้	ตัวละครเริ่มล�กเส้นจ�กตำ�แหน่งใด	
							(	x	=										,	y	=										)
๑.๓	 ถ้�ต้องก�รเปลี่ยนสีป�กก�ควรใช้บล็อกคำ�สั่ง
๑.๔	 ถ้�ต้องก�รกำ�หนดขน�ดเส้นป�กก�ส�ม�รถทำ�ได้โดย
ใช้บล็อกคำ�สั่ง
๑.๕	 ถ้�ต้องก�รรูปที่มีขน�ดใหญ่ขึ้น	จะต้องปรับสคริปต์อย่�งไร

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 
๑. เขียนสคริปต์ตำมค ำสั่งต่อไปนี้  

 
๑.๑ เมื่อคลิก       แล้วปรำกฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร………………………………. 
๑.๒ จำกสคริปต์ที่ก ำหนดให้ ตัวละครเริ่มลำกเส้นจำกต ำแหน่งใด  

(x = …………., y = …………. ) 
๑.๓ ถ้ำต้องกำรเปลี่ยนสีปำกกำควรใช้บล็อกค ำสั่ง……………………………….. 
๑.๔ ถ้ำต้องกำรก ำหนดขนำดเส้นปำกกำสำมำรถท ำได้โดย 

ใช้บล็อกค ำสั่ง…………………………………………………….. 
๑.๕ ถ้ำต้องกำรรูปที่มีขนำดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 
๑. เขียนสคริปต์ตำมค ำสั่งต่อไปนี้  

 
๑.๑ เมื่อคลิก       แล้วปรำกฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร………………………………. 
๑.๒ จำกสคริปต์ที่ก ำหนดให้ ตัวละครเริ่มลำกเส้นจำกต ำแหน่งใด  

(x = …………., y = …………. ) 
๑.๓ ถ้ำต้องกำรเปลี่ยนสีปำกกำควรใช้บล็อกค ำสั่ง……………………………….. 
๑.๔ ถ้ำต้องกำรก ำหนดขนำดเส้นปำกกำสำมำรถท ำได้โดย 

ใช้บล็อกค ำสั่ง…………………………………………………….. 
๑.๕ ถ้ำต้องกำรรูปที่มีขนำดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



67ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ให้เขียนสคริปต์สร้�งบ้�นจ�กจินตน�ก�ร	๑	หลัง	โดยให้หลังค�และ
				ตัวบ้�นมีสีที่แตกต่�งกัน

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



68 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ก่อนที่นักเรียนจะเขียนสคริปต์ว�ดภ�พบ้�นต�มจินตน�ก�ร	นักเรียน
				ต้องทำ�อะไร

๒.	สคริปต์ที่นักเรียนเขียนในใบง�น	ข้อ	๒	ได้ผลลัพธ์ต�มต้องก�รหรือไม่	
				ถ้�ไม่	เพร�ะเหตุใด	มีก�รปรับแก้ไขสคริปต์อย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปไดว้่�
	 -	ก่อนก�รเขียนสคริปต์เพ่ือว�ดรูป	จะต้องมีก�รออกแบบรูปท่ีต้องก�ร
ให้ชัดเจน	โดยกำ�หนดพิกัดของจุดต่�ง	ๆ	และว�งลำ�ดับก�รว�ดเส้น	อ�จ
กำ�หนดสีและขน�ดของเส้นป�กก�	เพื่อให้ได้รูปสวยง�มต�มที่ต้องก�ร

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



69ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๑๓

กิจกรรมที่ ๑๓ ทิศทาง

จุดประสงค์
	 ๑.	ใช้คำ�สั่ง	set	rotation	style	เพื่อกำ�หนดรูปแบบก�รหันหน้�
		 				ของตัวละคร
	 ๒.	ใช้คำ�สั่ง	point	in	direction	เพื่อสั่งให้ตัวละครหันหน�้ไปยัง
	 				ทิศที่ต้องก�ร	
		
สื่อ – อุปกรณ์
	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Scratch	Desktop

วิธีทำา
	 ๑.	ตอบคำ�ถ�มเกี่ยวกับทิศต่�ง	ๆ	เช่น	ทิศเหนือ	ทิศตะวันออก
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๑๓	ทิศท�ง
	 ๓.	สลับกันตรวจคำ�ตอบในใบง�นกับเพื่อน
	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม
	 ๕.	ร่วมกันสรุปเก่ียวกับก�รใช้บล็อกคำ�ส่ัง	set	rotation	style	และ	
	 				point	in	direction



70 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เปิดโปรแกรม	Scratch		เลือก	Direction	ที่อยู่บริเวณข้อมูลตัวละคร	
			ดังรูป	ซึ่งจะมีค่�	90	ให้เปลี่ยนค่�	Direction	ต�มต�ร�งในช่องซ้�ย	
			และสังเกตก�รหันหน้�ของตัวละครแมว	บันทึกผลลงต�ร�งในช่องขว�

ใบงาน ๑๓ : ทิศทาง

ใบงาน ๑๓ : ทิศทาง 
๑. เปิดโปรแกรม Scratch  เลือก Direction ที่อยู่บริเวณข้อมูลตัวละคร ดังรูป ซึ่งจะมีค่ำ 90 ให้เปลี่ยนค่ำ 

Direction ตำมตำรำงในช่องซ้ำย และสังเกตกำรหันหน้ำของตัวละครแมว บันทึกผลลงตำรำงในช่อง
ขวำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค่า Direction ตัวละครแมวหันหน้าไปทิศ 
90 ตะวันออก 
0  

-90  
180  

 
 
 
 
 
 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๓ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ตัวละครแมวหันหน้าไปทิศค่า Direction

90

0

-90

180

ตะวันออก

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๓



71ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	นำ�บล็อกคำ�สั่ง	set	rotation	style	ม�ว�งบนพื้นที่เขียนสคริปต์	แล้ว
			เปลี่ยนค่�จ�ก	left-right	เป็น	all	around	ดังรูป	แล้วดับเบิลคลิกที่
			บล็อกคำ�สั่ง	หลังจ�กนั้นลองเปลี่ยนค่�	Direction	สังเกตก�รหันหน้�
				ของตัวละครแมว	และบันทึกผลลงในต�ร�ง

ตัวละครแมวหันหน้าไปทิศค่า Direction

90

0

-90

180

๒. น ำบล็อกค ำสั่ง set rotation style  มำวำงบนพื้นที่เขียนสคริปต์ แล้วเปลี่ยนค่ำจำก left-right เป็น 
all around ดังรูป แล้วดับเบลิคลิกที่บล็อกค ำสั่ง หลังจำกนั้นลองเปลี่ยนค่ำ Direction สังเกตกำรหัน
หน้ำของตัวละครแมว และบันทึกผลลงในตำรำง 
 
 
 
 
 
 

ค่า Direction ตัวละครแมวหันหน้าไปทิศ 
90  
0  

-90  
180  

 
๓. จำกข้อ ๒ เปลี่ยนค่ำในบล็อกค ำสั่ง set rotation style  จำก all around เป็น don’t rotate ดังรูป 

แล้วดับเบิลคลิกท่ีบล็อกค ำสั่ง หลังจำกนั้นลองเปลี่ยนค่ำ Direction สังเกตกำรหันหน้ำของตัวละคร
แมว และบันทึกผลลงในตำรำง 
 
 
 
 
 
 

ค่า Direction ตัวละครแมวหันหน้าไปทิศ 
90  
0  

-90  
180  
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