
52 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ให้ระบุพิกัด	(x,	y)	ต�มรูปต่อไปนี้	

๑.๑		x	=											,	y	=	 	 			๑.๒		x	=											,	y	=		 							

๑.๓		x	=											,	y	=	 	 			๑.๔		x	=											,	y	=		 							

๑.๕		x	=											,	y	=	 	 			๑.๖		x	=											,	y	=		 							

๑.๗		x	=											,	y	=	 	 			๑.๘		x	=											,	y	=		 							

๑.๙		x	=											,	y	=	 	 			๑.๑๐		x	=											,	y	=	 	 							

๑.๑๑		x	=											,	y	=	 	 			๑.๑๒		x	=											,	y	=	 	 							

๑.๑๓		x	=											,	y	=	 	 			๑.๑๔		x	=											,	y	=	 	 							

๑.๑๕		x	=											,	y	=	 	 			๑.๑๖		x	=											,	y	=	 	 							

๑.๑๗		x	=											,	y	=	 	 			๑.๑๘		x	=											,	y	=	 	 							

๑.๑๙		x	=											,	y	=	 	 			๑.๒๐		x	=											,	y	=	 	

								 							

ใบงาน ๐๙ : พิกัด (x, y)

บ. ๗ / ผ. ๗-๐๙

ใบงาน ๐๙ : พิกัด (x, y) 
๑. ให้ระบพิุกัด (x, y) ตำมรูปต่อไปนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
๑.๑  x = ……… , y = ………..    ๑.๒  x = ………. , y = ………...    ๑.๓  x = ………. , y = ………... 
๑.๔  x = ……… , y = ………..    ๑.๕  x = ………. , y = ………...    ๑.๖  x = ………. , y = ………... 
๑.๗  x = ……… , y = ………..    ๑.๘  x = ………. , y = ………...    ๑.๙  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๐  x = ……… , y = ………..  ๑.๑๑  x = ………. , y = ………...  ๑.๑๒  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๓  x = ……… , y = ………..  ๑.๑๔  x = ………. , y = ………...  ๑.๑๕  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๖  x = ……… , y = ………..  ๑.๑๗  x = ………. , y = ………...  ๑.๑๘  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๙  x = ……… , y = ………..  ๑.๒๐  x = ………. , y = ………...   
 

๒. จุดยอดมุมทั้ง ๓ ของสำมเหลี่ยมในรูป อยู่ที่พิกัดใดบ้ำง  

  
   จุดยอดมุม A :  x=……..  y=……..          
   จุดยอดมุม B :  x=……..  y=……..  
   จุดยอดมุม C :  x=……..  y=……..     

  
 

 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑.๑ 

๑.๒ ๑.๓ ๑.๔ 
๑.๕ 

๑.๖ ๑.๗ ๑.๘ 
๑.๙ 
๑.๑๐ 

๑.๑๑ ๑.๑๒ 
๑.๑๓ ๑.๑๔ 

๑.๑๕ 

๑.๑๖ 
๑.๑๗ 

๑.๑๘ ๑.๑๙ 

๑.๒๐ 
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	จุดยอดมุมทั้ง	๓	ของส�มเหลี่ยมในรูป	อยู่ที่พิกัดใดบ้�ง	

๓.	เขียนโปรแกรมต�มสคริปต์ด้�นล�่งให้กับตัวละครแมว	แล้วตอบคำ�ถ�ม
				ข้อ	๓.๑	–	๓.๒

				๓.๑	ผลลัพธ์ของสคริปต์ที่	๑	คือ	ตัวละครแมว

				๓.๒	ผลลัพธ์ของสคริปต์ที่	๒	คือ	ตัวละครแมว

				๓.๓	ผลลัพธ์ที่ได้จ�กสคริปต์ทั้งสองแตกต่�งกัน	เพร�ะอะไร	

จุดยอดมุม	A	:		x	=									,	y	=	 	 		

จุดยอดมุม	B	:		x	=									,	y	=	 	 		

จุดยอดมุม	C	:		x	=									,	y	=	 	 		

บ. ๗ / ผ. ๗-๐๙

ใบงาน ๐๙ : พิกัด (x, y) 
๑. ให้ระบพิุกัด (x, y) ตำมรูปต่อไปนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
๑.๑  x = ……… , y = ………..    ๑.๒  x = ………. , y = ………...    ๑.๓  x = ………. , y = ………... 
๑.๔  x = ……… , y = ………..    ๑.๕  x = ………. , y = ………...    ๑.๖  x = ………. , y = ………... 
๑.๗  x = ……… , y = ………..    ๑.๘  x = ………. , y = ………...    ๑.๙  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๐  x = ……… , y = ………..  ๑.๑๑  x = ………. , y = ………...  ๑.๑๒  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๓  x = ……… , y = ………..  ๑.๑๔  x = ………. , y = ………...  ๑.๑๕  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๖  x = ……… , y = ………..  ๑.๑๗  x = ………. , y = ………...  ๑.๑๘  x = ………. , y = ………... 
๑.๑๙  x = ……… , y = ………..  ๑.๒๐  x = ………. , y = ………...   
 

๒. จุดยอดมุมทั้ง ๓ ของสำมเหลี่ยมในรูป อยู่ที่พิกัดใดบ้ำง  

  
   จุดยอดมุม A :  x=……..  y=……..          
   จุดยอดมุม B :  x=……..  y=……..  
   จุดยอดมุม C :  x=……..  y=……..     

  
 

 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑.๑ 

๑.๒ ๑.๓ ๑.๔ 
๑.๕ 

๑.๖ ๑.๗ ๑.๘ 
๑.๙ 
๑.๑๐ 

๑.๑๑ ๑.๑๒ 
๑.๑๓ ๑.๑๔ 

๑.๑๕ 

๑.๑๖ 
๑.๑๗ 

๑.๑๘ ๑.๑๙ 

๑.๒๐ 

 
๓. เขียนโปรแกรมตำมสคริปต์ด้ำนล่ำงให้กับตัวละครแมว แล้วตอบค ำถำมข้อ ๓.๑ – ๓.๒ 

      สคริปต์ที่ ๑                                    สคริปต์ที่ ๒ 
 
 
 
 
 
 
๓.๑ ผลลัพธ์ของสคริปต์ที่ ๑ คือ ตัวละครแมว………………………………………………………………………….….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
๓.๒ ผลลัพธ์ของสคริปต์ที่ ๒ คือ ตัวละครแมว………………………………………………………………………..….… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..……... 
๓.๓ ผลลัพธ์ที่ได้จำกสคริปต์ทั้งสองแตกต่ำงกัน เพรำะอะไร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. เวทีในโปรแกรม Scratch มีพิกัดเท่ำใด ที่จุดต่อไปนี้ 

๑.๑ จุดกึ่งกลำงเวที (………, ………)  
๑.๒ จุดกึ่งกลำงด้ำนบน (………, ………) 
๑.๓ จุดกึ่งกลำงด้ำนล่ำง (………, ………) 
๑.๔ จุดกึ่งกลำงด้ำนขวำสุด (………, ………) 
๑.๕ จุดกึ่งกลำงด้ำนซ้ำยสุด (………, ………) 

๒. บล็อกค ำสั่ง go to กับ glide ให้ผลลัพธ์แตกต่ำงกันอย่ำงไร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
- ต ำแหน่งของตัวละครบนเวทีสำมำรถก ำหนดได้ด้วยพิกัด (x, y)  
- กำรใช้ค ำสั่ง go to หรือ glide เป็นกำรสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต ำแหน่งที่ต้องกำรได้ 
- ถ้ำต้องกำรเห็นทิศทำงกำรเคลื่อนที่ของตัวละครต้องใช้ค ำสั่ง glide 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๐๙

๑.	เวทีในโปรแกรม	Scratch	มีพิกัดเท่�ใด	ที่จุดต่อไปนี้

				๑.๑	จุดกึ่งกล�งเวที	(													,													)	

				๑.๒	จุดกึ่งกล�งด้�นบน	(													,													)	

				๑.๓	จุดกึ่งกล�งด้�นล่�ง	(													,													)	

				๑.๔	จุดกึ่งกล�งด้�นขว�สุด	(													,													)	

				๑.๕	จุดกึ่งกล�งด้�นซ้�ยสุด	(													,													)	

๒.	บล็อกคำ�สั่ง	go	to	กับ	glide	ให้ผลลัพธ์แตกต่�งกันอย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรปุได้ว่�
				-	ตำ�แหน่งของตัวละครบนเวทีส�ม�รถกำ�หนดได้ด้วยพิกัด	(x,	y)	
				-	ก�รใช้คำ�สั่ง	go	to	หรือ	glide	เป็นก�รสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปยัง
						ตำ�แหน่งที่ต้องก�รได้
				-	ถ้�ต้องก�รเห็นทิศท�งก�รเคลื่อนที่ของตัวละครต้องใช้คำ�สั่ง	glide

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


