
43ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๐๘

กิจกรรมที่ ๘ จังหวะหัวใจ

จุดประสงค์
	 ๑. เขยีนสคริปต์เพ่ือให้ตัวละครเปล่ียนขนาดหรือชุดตัวละครสลับไปมา  

สื่อ – อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม Scratch Desktop

วิธีทำ�
	 ๑. ดูผลการรันโปรแกรมที่ตัวละครเปลี่ยนขนาดหรือชุดตัวละคร
	     สลับไปมา
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๘ จังหวะหัวใจ
	 ๓. ตรวจสอบผลลัพธ์การทำ�งานของโปรแกรม
	 ๔. ตอบคำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม
	 ๕. ร่วมกันสรุปเก่ียวกับการเขียนสคริปต์เพื่อให้ตัวละครเปล่ียนขนาด
	     หรือชุดตัวละครสลับไปมา



44 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 
ใบงาน ๐๘ : จังหวะหัวใจ 
 

๑. ให้ลบตัวละครแมว แล้วเพ่ิมตัวละคร Heart 
 
 
 
 
 
 

 
 

๒. ใช้บล็อกค ำสั่ง set size …. ซึง่อยู่ในกลุ่มบล็อก Looks เพ่ือก ำหนดขนำดของตัวละคร 
โดยเขียนสคริปต์ที่ตัวละคร Heart ดังตำรำงด้ำนซ้ำย และบันทึกผลลัพธ์ที่ได้ลงในตำรำงด้ำนขวำ 

สคริปต์ ผลลัพธ์ที่ได้ 

 

 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 

 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑. ให้ลบตัวละครแมว แล้วเพิ่มตัวละคร Heart

๒. ใช้บล็อกคำ�สั่ง set size …. ซึ่งอยู่ในกลุ่มบล็อก Looks เพื่อกำ�หนด
    ขนาดของตัวละคร โดยเขียนสคริปต์ที ่ตัวละคร Heart ดังตาราง
    ด้านซ้าย และบันทึกผลลัพธ์ที่ได้ลงในตารางด้านขวา

ใบงาน ๐๘ : จังหวะหัวใจ
 
ใบงาน ๐๘ : จังหวะหัวใจ 
 

๑. ให้ลบตัวละครแมว แล้วเพ่ิมตัวละคร Heart 
 
 
 
 
 
 

 
 

๒. ใช้บล็อกค ำสั่ง set size …. ซึง่อยู่ในกลุ่มบล็อก Looks เพ่ือก ำหนดขนำดของตัวละคร 
โดยเขียนสคริปต์ที่ตัวละคร Heart ดังตำรำงด้ำนซ้ำย และบันทึกผลลัพธ์ที่ได้ลงในตำรำงด้ำนขวำ 

สคริปต์ ผลลัพธ์ที่ได้ 

 

 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 

 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

สคริปต์ ผลลัพธ์ที่ได้

บ. ๗ / ผ. ๗-๐๘



45ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓. มีวิธีการท่ีจะทำ�ให้ได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกับข้อ ๒ ให้คลิกท่ีแถบ Costumes 
    (ชุดตัวละคร) แล้วลบ Costume อื่นออกให้เหลือเฉพาะหัวใจสีแดง
    เทา่นั้น ที่มีชื ่อว่า heart red คลิกขวาที่รูปจะปรากฏหน้าต่างเมนู 
    ให้เลือก duplicate จะได้ชุดตัวละครที่เหมือนกัน ๒ ชุด 

๔. ให้แก้ไขชุดตัวละครใหม่ท่ีช่ือ heart red2 โดยย่อขนาดลงประมาณ 50% 
   และย้ายมาอยู่ตำ�แหน่งกึ่งกลาง ดังรูป

 
๓. มีวิธีกำรที่จะท ำให้ได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกับข้อ ๒ ให้คลิกที่แถบ Costumes (ชุดตัวละคร) แล้วลบ 

Costume อ่ืนออกให้เหลือเฉพำะหัวใจสีแดงเท่ำนั้น ที่มีชื่อว่ำ heart red คลิกขวำที่รูปจะปรำกฏ
หน้ำต่ำงเมนู ให้เลือก duplicate จะได้ชุดตัวละครที่เหมือนกัน ๒ ชุด  

 
 

๔. ให้แก้ไขชุดตัวละครใหม่ที่ชื่อ heart red2 โดยย่อขนำดลงประมำณ 50% และย้ำยมำอยู่ต ำแหน่ง
กึ่งกลำง ดังรูป 

 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  

๓. มีวิธีกำรที่จะท ำให้ได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกับข้อ ๒ ให้คลิกที่แถบ Costumes (ชุดตัวละคร) แล้วลบ 
Costume อ่ืนออกให้เหลือเฉพำะหัวใจสีแดงเท่ำนั้น ที่มีชื่อว่ำ heart red คลิกขวำที่รูปจะปรำกฏ
หน้ำต่ำงเมนู ให้เลือก duplicate จะได้ชุดตัวละครที่เหมือนกัน ๒ ชุด  

 
 

๔. ให้แก้ไขชุดตัวละครใหม่ที่ชื่อ heart red2 โดยย่อขนำดลงประมำณ 50% และย้ำยมำอยู่ต ำแหน่ง
กึ่งกลำง ดังรูป 

 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๐๘



46 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 
๕. เขียนสคริปต์ดังตำรำงด้ำนซ้ำย ให้กับตัวละคร Heart กดปุ่ม        แลว้บันทึกผลลัพธ์ที่ได้ลงในตำรำง

ช่องด้ำนขวำ 
สคริปต์ ผลลัพธ์ที่ได้ 

 

 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 
……………………………………………………………….. 

 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. เขียนสคริปต์ให้หัวใจขยำยขนำดใหญ่ขึ้นตำมล ำดับ โดยมีขนำดที่ต่ำงกันอย่ำงน้อย ๔ ขนำด  

………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

กำรเขียนสคริปต์ให้ตัวละครเปลี่ยนขนำดอำจใช้บล็อกค ำสั่ง set size หรือใช้บล็อกค ำสั่ง      
next costume เมื่อมีกำรสร้ำงชุดตัวละครไว้ตำมที่ต้องกำร  

 
 
 
 
 
 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๐๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… ๕. เขียนสคริปต์ดังตารางด้านซ้าย ให้กับตัวละคร Heart กดปุ่ม        แล้ว

   บันทึกผลลัพธ์ที่ได้ลงในตารางช่องดา้นขวา

๓. ทดลองเขียนสคริปต์ให้แมวเดิน โดยใช้บล็อกค ำสั่งในตำรำงช่องด้ำนซ้ำย 
แล้วบันทึกผลที่ได้ในช่องด้ำนขวำ   

สคริปต์ ผลที่ได้ เมื่อคลิก 
 
 

 
 
 

 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. จำกสคริปต์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ เมื่อคลิก       แล้ว ผลลัพธ์จะเป็นอย่ำงไร 

๑.๑  
 
 
 
๑.๒  
 

สคริปต์ ผลที่ได้ เมื่อคลิก 
 
 

 
 
 
 

ผลลัพธ์ที่ได้คือ ……………………………………………………………………………………………………….. 

ผลลัพธ์ที่ได้คือ ………………………………………………………………………………………………………………… 

สคริปต์ ผลลัพธ์ที่ได้

บ. ๗ / ผ. ๗-๐๘


