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เรื่อง

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ)



เรื่อง การเขียนโปรแกรม
และการหาข้อผิดพลาด (4)



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 7 การเขียนโปรแกรม
1. เข้าใจค าสั่งพื้นฐานของโปรแกรม Scratch 
2. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครพูดและส่งเสียง
3. รันโปรแกรมให้ท างานตามสคริปต์ด้วยการกดปุ่มธงเขียว
4. บันทึกไฟล์ที่สร้างขึ้นในโปรแกรม Scratch



ทบทวนสิ่งที่ผ่านมา





ค าสั่งจากมนุษย์ Block programmimg ผลลัพธ์

หุ่นยนต์เดินลง
เมื่อคลิก

เดินลง 1เมตร



เมื่อคลิก
เดินลง 1เมตร

ภาษาคอมพิวเตอร์
เข้าใจ

บล็อกโปรแกรมจะถูกเปลี่ยน



โปรแกรม 
Scratch



Scratch 
คือ โปรแกรมแบบบล็อก (Block programmimg)
ที่ใช้ส าหรับเขียนโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์เข้าใจ 

ตัวอย่างที่โปรแกรมสามารถท าได้
เช่น เรื่องราวแบบโต้ตอบ เกม และภาพเคลื่อนไหว 

โดยมีส่วนประกอบหลักคือ ฉากหลัง ตัวละคร และสคริปต์
ซึ่งเป็นชุดค าสั่งเพื่อสั่งให้โปรแกรมแสดงผลลัพธ์ตามที่เราก าหนด 





เรื่อง...สวัสดี Scratch
( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ทบทวนใบงาน 03



1. ศึกษาส่วนประกอบ
ของ Scratch ดังนี้

เปิดโปรแกรม Scratch Desktop โดยดับเบิลคลิกที่ ไอคอน  



1. เวที (Stage)           
เป็นพื้นที่ส าหรับการแสดง                    
ของตัวละคร

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



2. ตัวละคร (Sprite)
เป็นภาพคน สัตว์ หรือสิ่งของ 
ที่จะแสดงการท างานตามค าสั่ง  
หรือสคริปต์ของตัวละครนั้น ๆ

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



3. กลุ่มบล็อก
หมายถึง กลุ่มของบล็อกค าสั่ง      
ที่จัดแบ่งตามลักษณะ                 
การท างาน

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



4. บล็อกค าสั่ง
หมายถึง ค าส่ังส าหรับ       
ตัวละคร และเวที

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



5. พื้นที่เขียนสคริปต์ 
หมายถึง บริเวณที่วางสคริปต์

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



6. สคริปต์ (Script) 
หมายถึง บล็อกค าสั่งที่น ามา 
วางเรียงต่อกันส าหรับการ  
ท างานของตัวละครและเวที

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



7. ปุ่มธงเขียว
หมายถึง ปุ่มที่กดเมื่อต้องการ
เริ่มต้นการท างานตามค าสั่ง

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



8. ปุ่มหยุด
หมายถึง ปุ่มที่ส่ังให้หยุด
การท างาน

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



เพิ่มเติมความรู้ใหม่



ที่มาของภาพ https://www.pinterest.com/pin/824369906786749130/

1. แมวส่งเสียงร้อง
2. แสดงข้อความ “CAT”

รหัสล าลองของ



ที่มาของภาพ https://www.pinterest.com/pin/824369906786749130/



ที่มาของภาพ https://pngfree.io/cartoon-dog

1. สุนัขส่งเสียงร้อง
2. แสดงข้อความ “DOG”

รหัสล าลองของ



ที่มาของภาพ https://pngfree.io/cartoon-dog



เรื่อง...สคริปต์แรกของฉัน 

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ใบงาน 04



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุ่ม

2. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

3. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี
โปรแกรม Scratch 3.0 ให้นักเรียน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน

2. นักเรียนท า ใบงาน 04

3. นักเรียนร่วมกันท าใบงาน 04

บทบาทนักเรียน



สถานการณ์
ให้ตัวละครส่งเสียง 

และ มีค าพูดขึ้นว่า Hello



ภาพจาก https://www.pngwing.com/en/free-png-ppykb/download

บล็อกค าสั่งที่ใช้ในวันนี้



ภาพจาก https://www.pngwing.com/en/free-png-ppykb/download

กิจกรรมที่ท าวันนี้

1. เปลี่ยนภาพฉากหลังของเวที
2. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละครแมว 
เพื่อให้ตัวละครส่งเสียงร้องและพูดว่า “Hello!”



1. เปลี่ยนภาพฉากหลังของเวที โดยคลิกที่ไอคอนเพิ่มฉากหลังที่มุมล่างขวาของโปรแกรม ดังรูป
หมายเลข 1 จะปรากฏหน้าต่างรูปภาพ ให้เลือกภาพฉากหลังของเวทีที่ต้องการ ดังรูปหมายเลข 2

1.

2.



2. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละครแมว เพื่อให้ตัวละครส่งเสียงร้องและพดูว่า “Hello!” 
โดยท าตามล าดับ
หมายเลข 1-7 ดังรูป

1.

2.

3.



4.

5.



6.

7.



3. รันโปรแกรมโดยคลิกที่ปุ่ม         
เพื่อสั่งให้ตัวละครท างาน      
ตามสคริปต์ที่เขียนไว้



4. บันทึกไฟล์ โดยท าตามล าดับหมายเลข 1-5 ดังรูป

1.

2.



4. 5.3.

5. ไฟล์ที่บันทึกมีนามสกุล 

คือ …………………….



ลงมือปฏิบัติ



4. 5.3.

5. ไฟล์ที่บันทึกมีนามสกุล 

คือ …………………….sb3





( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท า
กิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



1. นักเรียนสามารถเปลี่ยนฉากของเวทีเป็นฉากอื่นได้
หรือไม่ (ได/้ไม่ได)้ อย่างไร
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

ภาพจาก https://www.pngwing.com/en/free-png-ppykb/download

ได้ โดยเลือก Choose a Backdrop 
แล้วเลือกฉากที่ต้องการ



2. นักเรียนเขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวส่งเสียงร้อง   
ใช้บล็อกค าสั่งใด จากกลุ่มบล็อกใด

ใช้บล็อกค าสั่ง..............................................

จากกลุ่มบล็อก.............................................

ภาพจาก https://www.pngwing.com/en/free-png-ppykb/download

start sound

sound



3. นักเรียนเขียนสคริปต์ให้ตัวละครแมวพูด Hello 
ใช้บล็อกค าสั่งใด จากกลุ่มบล็อกใด

ใช้บล็อกค าสั่ง..............................................

จากกลุ่มบล็อก.............................................

ภาพจาก https://www.pngwing.com/en/free-png-ppykb/download

say 

Looks



4. บล็อกค าสั่งที่เริ่มต้นการท างานของสคริปต์นี้ 
คือ บล็อกค าสั่งใด และอยู่ในกลุ่มบล็อกใด

ใช้บล็อกค าสั่ง.....................................................

จากกลุ่มบล็อก.............................................

ภาพจาก https://www.pngwing.com/en/free-png-ppykb/download

When green flag clicked

Events



สรุป



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....

การเขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร เป็นการน าบล็อกค าสั่ง  

จากกลุ่มบล็อกต่าง ๆ  มาวางเรียงต่อกันในพื้นที่เขียนสคริปต์   

ต่อจากบล็อกค าสั่ง when        clicked เมื่อคลิกปุ่ม ปุ่มธงเขียว      

ตัวละครจะท างานตามค าสั่งในสคริปต์ ตามล าดับจากบนลงล่าง 



เรื่อง การเขียนโปรแกรม

และการหาข้อผิดพลาด (5)

บทเรียนครั้งต่อไป



ใบงานที่  5
เรื่อง...สลับฉากเวที

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

สิ่งที่ต้องเตรียม


