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โปรแกรม Scratch 2





บล็อกค าสั่ง
เป็นส่วนประกอบหลักของสคริปต์ 
ใช้ส าหรับสั่งให้ตัวละครหรือเวที

ท างานตามวัตถุประสงค์ของค าสั่งนั้นๆ 



คือ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เป็นกระบวนทัศน์ หรือ
รูปแบบหนึ่งของการเขียนโปรแกรม โดยจะมองทุกอย่าง
ในโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นเป็น “วัตถุ” ซึ่งก็เหมือน
วัตถุในชีวิตจริงของเรา อย่างเช่น สุนัข, แมว, โทรทัศน์, 
จักรยาน, โต๊ะ หรือ เก้าอี้

Object oriented







ภาพจาก แบบฝึกทักษะ SCRATCH ของ สสวท.

โปรแกรม Scratch อ่านว่า (สะ-แครช) 
เป็นโปรแกรมภาษาที่ผู้เรียนสามารถสร้าง
ชิ้นงานได้อย่างง่าย เช่น นิทานที่สามารถ
โต้ตอบกับผู้อ่านได้ ภาพเคลื่อนไหว เกม 
ดนตรี และศิลปะ เป็นต้น



มารู้จักโปรแกรม Scratch กันเถอะ

ภาพจาก แบบฝึกทักษะ SCRATCH ของ สสวท.



เปิดโปรแกรม  Scratch 2.0 Offline Editor



4. บล็อกค าสั่ง

1. เวที (Stage) 7. ธงเขียว

8.ปุ่มหยุด 3.กลุ่มบล็อก

6. สคริปต์ 

5. พ้ืนท่ีเขียนสคริปต์

2. ตัวละคร
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1. เวที (Stage) เปนพื้นที่ส าหรับการแสดงของตัวละคร 

2.ตัวละคร  (Sprite) เปนภาพที่แสดงการท างานตาม
ค าสั่งหรือสคริปต ซึ่งอาจเปนภาพคน สัตว หรือ สิ่งของ 
ก็ได้



3. กลุ่มบล็อก หมายถึง กลุ่มของบล็อกค าสั่งที่จัดแบ่ง
ตามลักษณะการท างาน

4. บล็อกค าสั่ง หมายถึง ค าสั่งส าหรับตัวละครและเวที



5. พื้นที่เขียนสคริปต หมายถึง บริเวณที่วางบล็อก
ค าสั่งเรียงตอกันเปนสคริปต

6. สคริปต หมายถึง ชุดค าสั่งส าหรับการท างานของ
ตัวละครและเวที



7. ปุมธงเขียว หมายถึง ปุมที่กดเมื่อตองการเริ่มตน 
การท างานตามค าสั่ง

8. ปุมหยุด หมายถึง ปุมที่สั่งใหหยุดการท างาน





ตอนที2่



โปรแกรมแรกของฉัน



เปลี่ยนฉากหลังเวที





เริ่มเขียนสคริปต์





การบันทึกไฟล์งาน







ใบงาน 03
สคริปต์แมวเดิน







ตัวละครเปลี่ยนท่าทางเป็นยกขา

ตัวละครเปลีย่นท่าทางเป็นท่าเดิม







ตัวละครเดินหน้าความกว้าง30ก้าว

ตัวละครเดินถอยหลังความกว้าง30ก้าว







ตัวละครเปลี่ยนท่าทาง







ตัวละครเปล่ียนท่าทาง

เป็นยกขาและเคลื่อน

ไปข้างหน้า 10 ก้าว



ค าถามหลังจาก
ท ากิจกรรม



สวัสดีจ้าทุกคน





ตัวละครแสดงข้อความว่าสวัสดีจ้าทุกคน

สวัสดีจ้าทุกคน



ฉันคือแมวน้อย





ตัวละครแสดงข้อความว่า 
“ฉันคือแมวน้อย” เป็นเวลา 2 วินาที แล้วหายไป

ฉันคือแมวน้อย



สวัสดีจ้าทุกคน

ฉันคือแมวน้อย





สวัสดีจ้าทุกคน

ฉันคือแมวน้อย

จะแสดงแค่ข้อความว่า  “ฉันคือแมวน้อย” 
2 วินาทีแล้วหายไป



๒. ถ้าต้องการให้ตัวละครแมวเดินติดต่อกันหลายๆ ก้าว 
และให้เปลี่ยนท่าทางทุกครั้งที่ก้าวเดิน โดยคลิกปุ่ม       
เพียงครั้งเดียวจะท าได้หรือไม่และเขียนสคริปต์ได้อย่างไร





๒. ถ้าต้องการให้ตัวละครแมวเดินติดต่อกันหลายๆ ก้าว 
และให้เปลี่ยนท่าทางทุกครั้งที่ก้าวเดิน โดยคลิกปุ่ม       
เพียงครั้งเดียวจะท าได้หรือไม่และเขียนสคริปต์ได้อย่างไร

ท าได้โดยใช้ค าสั่ง Forever คลุมค าสั่ง 
Next costume และ move



Say
Play Sound

Move
Next costume







สคริปต์





ออกแบบกราฟิกสื่อสิ่งพิมพ์
( Graphic Design )

ภาพจาก http://genk.vn/tra-da-cong-nghe/phai-chang-nghe-thiet-ke-web-web-designer-da-het-thoi20150713230935252.chn





สื่อเสริมความรู้

https://www. code.org





สรุป


