
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖80

ใบงาน ๑๖ : โปรเจกต์ตามความสนใจ

ให้นักเรียนออกแบบโปรเจกต์	เช่น	ภ�พเคลื่อนไหว	เกม	นิท�น	ที่มีก�รใช้คำ�สั่งแบบ

มีเงื่อนไข	แบบวนซำ้�	และตัวแปร	

๑.	ชื่อโปรเจกต์	

๒.	ออกแบบร�ยละเอียดของโปรโจกต์

ฉ�กหลัง	/	ตัวละคร รหัสลำ�ลอง

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๖



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 81

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๖

๑.	เหตุใดจึงเลือกทำ�โปรเจกต์นี้

๒.	โปรเจกต์นี้ใช้ต้องใช้บล็อกคำ�สั่งอะไรบ้�ง

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


