
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 67

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๔

ใบงาน ๑๔ : เคลื่อนไหวแสดงข้อความ

๑.	ดูตัวอย่�งผลรันโปรแกรมที่แสดงข้อคว�มภ�ษ�อังกฤษ	เมื่อแมวเคลื่อนที่ขึ้นไป

			ชนลูกโป่งทีละลูก	ลูกโป่งที่ถูกชนแต่ละลูกจะกล�ยเป็นตัวอักษรแต่ละตัว	เมื่อ

			ชนครบทุกลูกแล้ว	ตัวอักษรท้ังหมดจะเคล่ือนท่ีลงม�เรียงกันเป็นคำ�ว่�	“SCRATCH”

			ดังรูป

๒.	เขียนสคริปต์ให้แมวเคลื่อนที่ลอยผ่�นลูกโป่งทีละลูก	และเมื่อชนลูกโป่งลูกใด

				ก็ให้ลูกนั้นเปลี่ยนเป็นตัวอักษรภ�ษ�อังกฤษ	และเมื่อชนครบทุกลูกแล้ว	ให้

				ตัวอักษรภ�ษ�อังกฤษเคลื่อนที่ลงม�อยู่ในระดับเดียวกัน	ดังรูปในข้อ	๑

บล็อกคำ�สั่งแนะนำ�

รอจนกระทั่งเงื่อนไขเป็นจริง	 			เงื่อนไข	ก�รสัมผัสตัวละครที่ระบุไว้

        

 

๑. ดูตัวอย่ำงผลรันโปรแกรมท่ีแสดงข้อควำมภำษำอังกฤษ เมื่อแมวเคลื่อนที่ขึ้นไปชนลูกโป่งทีละลูก ลูกโป่งที่ถูก
ชนแต่ละลูกจะกลำยเป็นตัวอักษรแต่ละตัว เมื่อชนครบทุกลูกแล้ว ตัวอักษรทั้งหมดจะเคลื่อนที่ลงมำเรียงกัน
เป็นค ำว่ำ “SCRATCH” ดังรูป 

     
 

๒. เขียนสคริปต์ให้แมวเคลื่อนที่ลอยผ่ำนลูกโป่งทีละลูก และเมื่อชนลูกโป่งลูกใดก็ให้ลูกนั้นเปลี่ยนเป็นตัวอักษร
ภำษำอังกฤษ และเมื่อชนครบทุกลูกแล้ว ให้ตัวอักษรภำษำอังกฤษเคลื่อนที่ลงมำอยู่ในระดับเดียวกัน ดังรูปใน
ข้อ ๑ 

 
บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 

                  
  รอจนกระทั่งเงื่อนไขเป็นจริง      เงื่อนไข กำรสัมผัสตัวละครที่ระบุไว้ 
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๑.	ก�รรอให้ตัวอักษรทุกตัวเคลื่อนที่ลงม�อยู่ที่ระดับเดียวกัน	พร้อมกัน	ส�ม�รถใช้

				บล็อกคำ�สั่ง																			ได้หรือไม่	อย่�งไร

๒.	ก�รแสดงข้อคว�มน้ัน	นอกจ�กก�รเคล่ือนท่ีของตัวอักษรแล้ว	ยังมีวิธีอ่ืนอีกหรือไม่	

				อย่�งไร

๓.	ห�กไม่ใช้ตัวละครท่ีเป็นตัวอักษร	นักเรียนส�ม�รถสร้�งตัวอักษรด้วยวิธีอ่ืนได้หรือไม่

				อย่�งไร

๔.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. กำรรอให้ตัวอักษรทุกตัวเคลื่อนที่ลงมำอยู่ที่ระดับเดียวกัน พร้อมกัน สำมำรถใช้บล็อกค ำสั่ง                          
ได้หรือไม่ อย่ำงไร 
……..................................................................................................................………………………………………......... 
....................................................................................................................... ..………………………………………........
............................................................................................................................. .……………………………............... 

๒. กำรแสดงข้อควำมนั้น นอกจำกกำรเคลื่อนที่ของตัวอักษรแล้ว ยังมีวิธีอ่ืนอีกหรือไม่ อย่ำงไร 
……..................................................................................................................………………………………………......... 
........................................................................................................... ..............………………………………………........
............................................................................................................................. .……………………………............... 

๓. หำกไม่ใช้ตัวละครที่เป็นตัวอักษร นักเรียนสำมำรถสร้ำงตัวอักษรด้วยวิธีอ่ืนได้หรือไม่ อย่ำงไร 
……..................................................................................................................………………………………………......... 
......................................................... ................................................................………………………………………........
............................................................................................................................. .……………………………...............  

๔. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

……..................................................................................................................………………………………………......... 
......................................................................................................................... ………………………………………........
................................................................................................................ ..............……………………………...............  

 

 

 

 

 

 

 

 

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๔


