
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 59

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๒

ใบงาน ๑๒ : Fruit delivery 

	 เขียนสคริปต์เพื่อสร้�งภ�พเคลื่อนไหว	ให้ตัวละคร	Ladybug1	(เต่�ทอง)	นำ�

ผลไม้แล้วไปส่งให้ลิง			

๑.	เพิ่มตัวละคร	Strawberry	และ	Monkey

๒.	เขียนสคริปต์เพื่อระบุตำ�แหน่งเริ่มต้นของตัวละครต�มภ�พตัวอย่�ง	

๓.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Ladybug1	เพื่อตรวจสอบก�รสัมผัสกับ	ตัวละคร

				Strawberry	ถ้�	สัมผัสตัวละคร	Strawberry	ให้ส่งข้อคว�ม	“delivery”	ออกไป

					

๔.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Strawberry	เมื่อได้รับข้อคว�ม	“delivery”

				๑)	ให้ตัวละคร	Strawberry	อยู่บนหลังตัวละคร	Ladybug1	จนกระทั่ง	สัมผัส

								ตัวละคร	Monkey	

				๒)	ให้ตัวละคร	Strawberry	ไปอยู่ที่ตัวละคร	Monkey							

บล็อกคำ�สั่งแนะนำ�

        
 

เขียนสคริปต์เพ่ือสร้ำงภำพเคลื่อนไหว ให้ตัวละคร Ladybug1 (เต่ำทอง) น ำผลไม้แล้วไปส่งให้ลิง      

 
๑. เพ่ิมตัวละคร Strawberry และ Monkey 
๒. เขียนสคริปต์เพ่ือระบุต ำแหน่งเริ่มต้นของตัวละครตำมภำพตัวอย่ำง  
๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ladybug1 เพ่ือตรวจสอบกำรสัมผัสกับตัวละคร Strawberry  

ถ้า สัมผัสตัวละคร Strawberry ให้ส่งข้อควำม “delivery” ออกไป  

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 
 

๔. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Strawberry เมื่อได้รับข้อควำม “delivery” 
     ๑) ให้ตัวละคร Strawberry อยู่บนหลังตัวละคร Ladybug1 จนกระทั่ง สัมผัสตัวละคร Monkey  
     ๒) ให้ตัวละคร Strawberry ไปอยู่ที่ตัวละคร Monkey        

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๒ : Fruit delivery  

        
 

เขียนสคริปต์เพ่ือสร้ำงภำพเคลื่อนไหว ให้ตัวละคร Ladybug1 (เต่ำทอง) น ำผลไม้แล้วไปส่งให้ลิง      

 
๑. เพ่ิมตัวละคร Strawberry และ Monkey 
๒. เขียนสคริปต์เพ่ือระบุต ำแหน่งเริ่มต้นของตัวละครตำมภำพตัวอย่ำง  
๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ladybug1 เพ่ือตรวจสอบกำรสัมผัสกับตัวละคร Strawberry  

ถ้า สัมผัสตัวละคร Strawberry ให้ส่งข้อควำม “delivery” ออกไป  

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 
 

๔. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Strawberry เมื่อได้รับข้อควำม “delivery” 
     ๑) ให้ตัวละคร Strawberry อยู่บนหลังตัวละคร Ladybug1 จนกระทั่ง สัมผัสตัวละคร Monkey  
     ๒) ให้ตัวละคร Strawberry ไปอยู่ที่ตัวละคร Monkey        

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๒ : Fruit delivery  



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖60

บล็อกคำ�สั่งแนะนำ�

        
 

เขียนสคริปต์เพ่ือสร้ำงภำพเคลื่อนไหว ให้ตัวละคร Ladybug1 (เต่ำทอง) น ำผลไม้แล้วไปส่งให้ลิง      

 
๑. เพ่ิมตัวละคร Strawberry และ Monkey 
๒. เขียนสคริปต์เพ่ือระบุต ำแหน่งเริ่มต้นของตัวละครตำมภำพตัวอย่ำง  
๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ladybug1 เพ่ือตรวจสอบกำรสัมผัสกับตัวละคร Strawberry  

ถ้า สัมผัสตัวละคร Strawberry ให้ส่งข้อควำม “delivery” ออกไป  

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 
 

๔. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Strawberry เมื่อได้รับข้อควำม “delivery” 
     ๑) ให้ตัวละคร Strawberry อยู่บนหลังตัวละคร Ladybug1 จนกระทั่ง สัมผัสตัวละคร Monkey  
     ๒) ให้ตัวละคร Strawberry ไปอยู่ที่ตัวละคร Monkey        

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๒ : Fruit delivery  

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๒



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 61

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๒

๑.	เหตุใดก�รเขียนสคริปต์ที่ตัวละคร	Ladybug1	เพียงที่เดียว	จึงไม่ส�ม�รถสัง่ให้

				ตัวละคร	Strawberry	เคลื่อนที่ได้

๒.	ในกิจกรรมน้ี	มีก�รใช้บล็อกคำ�ส่ัง	Broadcast	และ	when	I	receive	ในสถ�นก�รณ์ใด

๓.	ยกตัวอย่�งเกมหรือนิท�นท่ีมีก�รใช้บล็อกคำ�ส่ัง	Broadcast	และ	when	I	receive	

๔.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


