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การเขียนโปรแกรม (4)



การเขียนโปรแกรม (4)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เขียนสคริปต์ควบคุมตัวละครให้เคลื่อนที่ตามเมาส์
2. การเขียนโปรแกรมที่มีการตรวจสอบเงื่อนไข



ทบทวนความรู้เดิม



ใบงานที่ 3
ลากเส้นเป็นบ้านสวย



ใบงาน 03 ลากเส้นเป็นบ้านสวย

เลือกโดย √ ตัวอย่าง .........................
.........................

.........................

.........................
.........................
.........................

.........................

.........................



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

สถานการณ์
ให ้น ักเร ียนออกแบบวิธ ีการ

วาดบ้านของนักเรียน คนละ 1 หลัง
โดยใชโ้ปรแกรม Scratch



ตัวอย่าง

เลือกโดย √ ตัวอย่าง .........................
.........................

.........................

.........................
.........................
.........................

.........................

.........................



บล็อกค าสั่งที่ใช้



บล็อกค าสั่งที่ใช้



ท าความเข้าใจ
ในเรื่องใหม่



ใบงานที่ 4
Super cat



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน
1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุม่
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี
โปรแกรม Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2 - 3 คน
2. นักเรียนท าใบงาน 04

Super cat
3. นักเรียนร่วมกันท าใบงาน 04

Super cat

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

สถานการณ์

ให้แมวเคลื่อนที่
โดยการใช้เมาส์เลื่อน



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

1. ให้นักเรียนเตรียมฉาก Blue Sky
ตัวละคร Cat Flying และ Balloon 
ทั้ง 4 ลูกโดยก าหนดให้ Balloon4                                  
เป็นสีเหลือง ดังภาพ

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

2. เขียนสคริปต์ ควบคุมตัวละคร Cat Flying ให้หันหน้า
ตามต าแหน่งเมาส์ที่ชี้อยู่

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

หันหน้าของตัวละคร
ไปยังต าแหน่งที่เมาส์ชี้อยู่



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

3. เพิ่มเงื่อนไขของเกมดังนี้ (30 นาท)ี

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

3.1 เขียนสคริปต์เพื่อตรวจสอบเงื่อนไข
การสัมผัสสีฉากหลัง Blue Sky  ถ้าสัมผัส
สีเขียวของฉากหลังแมวท าท่ายืน ถ้าสัมผัส
สีฟ้าของฉากหลังแมวท าท่าบิน



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์
3.2 เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Cat Flying เพื่อตรวจสอบ เงื่อนไข
การสัมผัสสีตัวละคร Balloon ทั้ง 4 ลูก ถ้าสัมผัสลูกโป่งสีเหลือง 
แสดงค าว่า “WIN” แล้วจบเกมถ้าสัมผัสลูกโป่งสีฟ้า แสดงค าว่า 
“Try again” แล้วกลับมา  ที่ต าแหน่งเริ่มต้น



บล็อกค าสั่งที่ใช้เรียนในวันนี้



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

ถ้าพร้อมแล้ว
เรามาลงมือท าพร้อมกันเลยค่ะ

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



ลงมือปฏิบัติ



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

บล็อกค าสั่งทีใ่ช้



ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกค าถามหลังจากการ
ท ากิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท า
กิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



ลงมือปฏิบัติ



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. หากต้องการให้ตัวละครตามเมาส์เร็วขึ้น ต้องแก้ไขสคริปต์อย่างไร

................................................................................

................................................................................

................................................................................

.................................................................................



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. การเขียนสคริปต์แบบมีเงื่อนไขในงานนี้ใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง 
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. นักเรียนจะปรับปรุงเกมอย่างไรให้มีความสนุกมากขึ้น
และใช้บล็อกค าสั่งใดเพิ่มเติม
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................



เฉลย ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. หากต้องการให้ตัวละครตามเมาส์เร็วขึ้น ต้องแก้ไขสคริปต์อย่างไร

................................................................................

................................................................................

................................................................................

.................................................................................

ปรับที่ค าสั่ง 
move ให้มีค่ามากกว่า 2 steps 



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. การเขียนสคริปต์แบบมีเงื่อนไขในงานนี้ใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง 
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

touching color …  และ touching Balloon1 



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. นักเรียนจะปรับปรุงเกมอย่างไรให้มีความสนุกมากขึ้น
และใช้บล็อกค าสั่งใดเพิ่มเติม
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

เพิ่มลูกโป่งให้มากขึ้น และมีหลายสี เมื่อสัมผัสโดนแต่ละสี 
ก็ให้มีการส่งเสียงต่าง ๆ หรือให้ say สิ่งที่แตกตา่งกัน



สรุปบทเรียน



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้ตัวแทนนักเรียนออกมา
เขียนข้อสรุปหน้ากระดาน และ
ร่วมสรุปไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



การเข ียนโปรแกรมสร้างเกมโดยใช้เมาส์
ควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวละคร จะใช้ค าสัง่ 

และค าสั่ง move 

จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป



สิ่งที่เรียนรู้ในวันนี้

การเคลื่อนที่ของตัวละครโดย
การใช้เมาส์ 

และการเพิ่มเงื่อนไขให้ตัวละคร



การเขียนโปรแกรม 
(5)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch3
2. ใบงาน 05 : สูตรคูณตามสั่ง

สามารถดาวน์โหลดข้อมูลได้ที่ www.dltv.ac.th


