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การเขียนโปรแกรม (3)



การเขียนโปรแกรม (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เพิ่มและใช้งานกลุ่มบล็อกค าสั่ง pen ได้
2. เขียนสคริปต์เพื่อวาดรูปทรงหลายเหลี่ยมได้



กิจกรรมชวนคิด

นักเรียนมีวิธีลากเส้นตรง 4 เส้น
ต่อเนื่องกันผ่านจุดทั้ง 9 จุด
ได้หรือไม่แล้วนักเรียนกี่วิธี 



แนวทางการลากเส้น วิธีที่ 1



แนวทางการลากเส้น วิธีที่ 2



ค าถามชวนคิด
“โปรแกรม Scratch สามารถเขียน สคริปต์ หรือ 
บล็อกค าสั่ง เพื่อให้ตัวละครลากเส้น ได้หรือไม่ 

ถ้าได้ใช้กลุ่มบล็อกค าสั่งใด มีบล็อกค าสั่ง
อะไรบ้าง” 



ทบทวนความรู้เดิม



ใบงานที่ 2
กระโดดโลดเต้น



สถานการณ์

ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าเต้น
ให้ครบ 5 ท่า ถึงจะชนะในครัง้นี้



บล็อกค าสั่งที่ใช้





ท าความเข้าใจ
ในเรื่องใหม่



ใบงานที่ 3
ลากเส้นเป็นบ้านสวย



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน
1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุม่
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี
โปรแกรม Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 3 คน
2. นักเรียนท าใบงาน 03

ลากเส้นเป็นบ้านสวย
3. นักเรียนร่วมกันท าใบงาน 03

ลากเส้นเป็นบ้านสวย

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



ใบงาน 03 ลากเส้นเป็นบ้านสวย

เลือกโดย √ ตัวอย่าง .........................
.........................

.........................

.........................
.........................
.........................

.........................

.........................



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

สถานการณ์
ให ้น ักเร ียนออกแบบวิธ ีการ

วาดบ้านของนักเรียน คนละ 1 หลัง
โดยใชโ้ปรแกรม Scratch



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

1. ให้นักเรียนออกแบบวิธีการวาดรูปบ้านโดยวาดรูปสี่เหลี่ยมเป็นตัวบ้าน  
แล้ววาดรูปสามเหลี่ยมเป็นหลังคา พร้อมเขียนตัวเลขล าดับ 1 - 7
ก ากับเส้นที่วาด คนละ 1 แบบ แล้วท าเครื่องหมาย √ เลือกวิธีการวาด 
พร้อมให้เหตผุล ลงในช่องว่าง

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

..........................

..........................



ตัวอย่าง

เลือกโดย √ ตัวอย่าง .........................
.........................

.........................

.........................
.........................
.........................

.........................

.........................



บล็อกค าสั่งที่ใช้เรียนในวันนี้



บล็อกค าสั่งที่ใช้เรียนในวันนี้



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

2. เขียนสคริปต์ตามแบบที่เลือก

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

2.1 วาดรูปสี่เหลี่ยมด้วยสีม่วง ขนาดปากกา 5 ความยาวทุกด้าน 50 ก้าว
2.2 ยกปากกาหันไปด้านบนแล้ว ก้าว 5 ก้าว
2.3 วาดรูปสามเหลี่ยมด้วยสีแดง ขนาดปากกา 5 ความยาวทุกด้าน 

50 ก้าว



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

ถ้าพร้อมแล้ว
เรามาลงมือท าพร้อมกันเลยค่ะ

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



ลงมือปฏิบัติ



ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกค าถามหลังจากการ
ท ากิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท า
กิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



ลงมือปฏิบัติ



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

ลบภาพทั้งหมด

วางปากกา

ยกปากกา



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

ก าหนดสีปากกา

ก าหนดขนาดปากกา

วาดเส้น



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

หมุนทวนเข็มนาฬิกา

หมุนตามเข็มนาฬิกา

วนซ ้าแบบระบุจ านวนรอบ
120

4



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. หากต้องการวาดบ้าน 3 หลังติดกัน 
จะต้องแก้ไขสคริปต์ อย่างไร 

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................



เฉลย ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

ลบภาพทั้งหมด

วางปากกา

ยกปากกา



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

ก าหนดสีปากกา

ก าหนดขนาดปากกา

วาดเส้น



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

หมุนทวนเข็มนาฬิกา

หมุนตามเข็มนาฬิกา

วนซ ้าแบบระบุจ านวนรอบ
120

4



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. หากต้องการวาดบ้าน 3 หลังติดกัน จะต้องแก้ไขสคริปต์ 
อย่างไร 

......................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

.....................................................................................................................................

......................................................................................................................................

หลังจากวาดรูปบ้าน 1 หลังแล้ว จะต้องยกปากกาขึน้
แล้วย้ายต าแหน่งไปยังจุดเริ่มต้นที่จะวาดรูปบา้นหลังท่ี 2
แล้วจึงวางปากกา แล้ววาดรูปบ้านหลังที่ 2 ท าซ ้า
เพื่อวาดบ้านหลังท่ี 3



สรุปบทเรียน



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้ตัวแทนนักเรียนออกมา
เขียนข้อสรุปหน้ากระดาน และ
ร่วมสรุปไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



การเข ียนโปรแกรมในโปรแกรม Scratch
สามารถใช้กลุ่มในบล็อกค าสั่ง pen ในการวาดรูปได้
และสามารถก าหนดรูปแบบขนาดสี  และเส้นได้โดย
ใช้ค าสั่งในกลุ่ม Pen

จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป



สิ่งที่เรียนรู้ในวันนี้

ใช้กลุ่มบล็อกค าสั่ง Pen 
ในการวาดเส้น



การเขียนโปรแกรม 
(4)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch3
2. ใบงาน 04 : Super cat

สามารถดาวน์โหลดข้อมูลได้ที่ www.dltv.ac.th


