
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 7

บ. ๔ / ผ. ๔-๐๒

กิจกรรมที่ ๒ กระโดดโลดเต้น

จุดประสงค์

	 ๑. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าทางและเคลื่อนที่ 

	 ๒. เขียนสคริปต์เพื่อแสดงเสียงและวนซํ้าแบบไม่สิ้นสุด

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม Scratch Desktop

วิธีทำ�

	 ๑. เต้นตามจังหวะเพลงที่ดูจากคลิปวิดีโอ และตอบคำ�ถาม

	 ๒. ทำ�ใบงานที่ ๐๒ กระโดดโลดเต้น

	 ๓. ร่วมอภิปรายเกี่ยวกับ การเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงภาพเคลื่อนไหว

	     ประกอบเสียงเพลงไม่สิ้นสุด
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๑. ให้นักเรียนออกแบบท่าเต้นอย่างน้อย ๕ ท่า โดยเริ่มท่าแรกจากท่าหมายเลข ๑ 

    ท่ีกำ�หนดไว้แล้วในวงกลม ให้เลือกท่าท่ี ๒-๕ โดยใส่ตัวเลข ลงในวงกลมใต้ภาพ  

๒. ให้นักเรียนออกแบบเส้นทางการเคลื่อนที่ของตัวละครผ่านจุด      ทั้ง ๓ จุด 

๓. เขียนสคริปต์ตามที่ออกแบบไว้ 

    ๓.๑ เพิ่มฉากหลัง Spotlight และตัวละคร Jouvi Dance

    ๓.๒ เขียนสคริปต์ ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าเต้นให้ครบ ๕ ท่าตามท่ี

   	    ออกแบบไว้ ด้วยบล็อกคำ�สั่ง

ใบงาน ๐๒ : กระโดดโลดเต้น
        
 

๑. ให้นักเรียนออกแบบท่ำเต้นอย่ำงน้อย ๕ ท่ำ โดยเริ่มท่ำแรกจำกท่ำหมำยเลข ๑ ที่ก ำหนดไว้แล้วในวงกลม ให้
เลือกท่ำที่ ๒-๕ โดยใส่ตัวเลขลงในวงกลมใต้ภำพ   

  

 

๒. ให้นักเรียนออกแบบเส้นทำงกำรเคลื่อนที่ของตัวละครผ่ำนจุด      ทั้ง ๓ จุด  

 
๓. เขียนสคริปต์ตำมที่ออกแบบไว้  

๓.๑ เพ่ิมฉำกหลัง Spotlight และตัวละคร Jouvi Dance 
๓.๒ เขียนสคริปต์ ให้ตัวละครเปลี่ยนท่ำเต้นให้ครบ ๕ ท่ำตำมท่ีออกแบบไว้ ด้วยบล็อกค ำสั่ง 

 
๓.๓ เขียนสคริปต์ เพ่ือก ำหนดจุดเริ่มต้นของตัวละคร และกำรเคลื่อนที่ของตัวละคร 
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    ๓.๓ เขียนสคริปต์ เพื่อกำ�หนดจุดเริ่มต้นของตวัละคร และการเคล่ือนที่

	    ของตัวละคร

    ๓.๔ เขียนสคริปต์เพื่อเล่นเพลง

    ๓.๕ เขียนสคริปต์เพื่อทำ�ทุกอย่างแบบต่อเนื่องไม่สิ้นสุด
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๒. ให้นักเรียนออกแบบเส้นทำงกำรเคลื่อนที่ของตัวละครผ่ำนจุด      ทั้ง ๓ จุด  

 
๓. เขียนสคริปต์ตำมที่ออกแบบไว้  

๓.๑ เพ่ิมฉำกหลัง Spotlight และตัวละคร Jouvi Dance 
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๓.๔ เขียนสคริปต์เพ่ือเล่นเพลง 

 
๓.๕ เขียนสคริปต์เพ่ือท ำทุกอย่ำงแบบต่อเนื่องไม่สิ้นสุด 

  
  

๓.๔ เขียนสคริปต์เพ่ือเล่นเพลง 

 
๓.๕ เขียนสคริปต์เพ่ือท ำทุกอย่ำงแบบต่อเนื่องไม่สิ้นสุด 
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วนซํ้าไม่สิ้นสุด

เปลี่ยนท่าเต้นของตัวละคร

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังตำ�แหน่ง
ที่ต้องการ

แสดงเสียงเพลง

กำ�หนดตำ�แหน่งเร่ิมต้นของตัวละคร

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค ำสั่งทำงด้ำนซ้ำยกับข้อควำมทำงด้ำนขวำที่สัมพันธ์กัน 

               

 

 

 

                          
๒. ถ้ำต้องกำรให้ตัวละคร กระโดด ก่อนที่จะเริ่มเต้นและเปลี่ยนต ำแหน่ง ต้องใช้บล็อกค ำสั่งใด 

   ......................................................................................................................... ……………………………………….. 
..................................................................................................................... ....………………………………………............... 

๓. เพรำะเหตุใดกำรเขียนสคริปต์เปลี่ยนท่ำเต้น เคลื่อนที่ตำมจุดดำวทั้ง ๓ จุด และเล่นเพลง จึงต้องใช้บล็อกค ำสั่ง

แยกกัน 

   ......................................................................................................................... ……………………………………….. 
......................................................................................................................... ………………………………………............... 

๔. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

  ......................................................................................................................... ……………………………………….. 
..................................................................................................................... ....……………………………………….............. 
 

วนซ้ ำไม่สิ้นสุด 
 

 

เปลี่ยนท่ำเต้นของตัวละคร 

 

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต ำแหน่งท่ีต้องกำร 

 
 

แสดงเสียงเพลง 

 

ก ำหนดต ำแหน่งเริ่มต้นของตัวละคร 

๑. โยงเส้นจับคู่ บล็อกคำ�สั่งทางด้านซ้ายกับข้อความทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน

๒. ถ้าต้องการให้ตัวละคร กระโดด ก่อนที่จะเริ่มเต้นและเปลี่ยนตำ�แหน่ง ต้องใช้

    บล็อกคำ�สั่งใด

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม
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๓. เพราะเหตุใดการเขียนสคริปต์เปลี่ยนท่าเต้น เคลื่อนที่ตามจุดดาวทั้ง ๓ จุด 

    และเล่นเพลง จึงต้องใช้บล็อกคำ�สั่ง                แยกกัน

๔. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
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วนซ้ ำไม่สิ้นสุด 
 

 

เปลี่ยนท่ำเต้นของตัวละคร 

 

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต ำแหน่งท่ีต้องกำร 

 
 

แสดงเสียงเพลง 

 

ก ำหนดต ำแหน่งเริ่มต้นของตัวละคร 
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