
กําหนดกาเรียนรูรายช่ัวโมงและส่ิงท่ีโรงเรียนปลายทางตองเตรียม 

รายวิชาวิทยาศาสตร รหัสวิชา ว11101 วิทยาการคํานวณ ช้ัน ป.๑ ภาคเรยีนท่ี 1 ปการศึกษา ๒๕๖2  

รวมเวลา 20ช่ัวโมง 

ครั้ง
ท่ี 

วัน/เดือน/ป จํานวน
ช่ัวโมง 

เรื่องท่ีสอน ส่ิงท่ีโรงเรียนปลายทางตองเตรียม 

๑  16 พ.ค.62 
12.30-13.30น. 

๑ หนวยการเรียนรูท่ี ๖ วิทยาการ
คํานวณ 
หนวยยอยท่ี ๑ การเปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความแตกตาง 

- เหรียญ ๑ บาท เหรียญ ๕ บาท และ
เหรียญ ๑๐ บาท ชนิดละ ๑ เหรียญ 

- อุปกรณเครื่องเขียน เชน ดินสอ ปากกา 
สมุด หนังสือเรียน 

- ดินสอ และดินสอสี 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องดูใหดี 

๒ 23 พ.ค.62 
12.30-13.30น. 

๑ ความเหมือนและความแตกตาง (ตอ) - ใบงาน ๐๒ เรื่องเหมือนหรือตาง 
- ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องความเหมือน

และความแตกตาง 
๓ 30 พ.ค.62 

12.30-13.30น. 
๑ การคนหาดวยการเปรียบเทียบ  - เหรียญ ๑ บาท 

- เกมจับผิดภาพ จากอินเทอรเน็ต 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องจุดตาง 

๔ 6 มิ.ย. 62 
12.30-13.30น. 

๑ การคนหาดวยการเปรียบเทียบ (ตอ) - ใบงาน ๐๒ เรื่องอยูไหนนะ 
- ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องการคนหา

ดวยการเปรียบเทียบ 
๕ 13 มิ.ย. 62 

12.30-13.30น. 
๑ หนวยยอยท่ี ๒ การเรียงลําดับ 

ข้ันตอนในกิจวัตรประจําวัน 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องข้ันตอนการแปรงฟน 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องเหตุการณในนิทาน 

๖ 20 มิ.ย. 62 
12.30-13.30น. 

๑ ข้ันตอนในกิจวัตรประจําวัน (ตอ) - ใบงาน ๐๓ เรื่องการเรียงลําดับเหตุการณ
ตามคําสั่ง 

- ใบงาน ๐๔ เรื่องกิจวัตรประจําวันของฉัน 
- ใบงาน ๐๕ เรื่องไขเจียวแสนอรอย 
- ใบงาน ๐๖ แบบฝกหัด เรื่องข้ันตอนใน

กิจวัตรประจําวัน 
๗ 27 มิ.ย. 62 

12.30-13.30น. 
๑ หนวยยอยท่ี ๓ การแกปญหา 

การลองผิดลองถูก  
- ดินสอสี 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องชวยนองผึ้งกลับรัง 
- ใบงาน ๐๒ เรื่องเสนทางกลับบาน 
- ใบงาน ๐๓ เรื่องชวยหนูหาชีส 

 
๘ 4 ก.ค. 62 

12.30-13.30น. 
๑ การลองผิดลองถูก (ตอ) - ใบงาน ๐๔ เรื่องหลังฉันหายไปไหน 

- ใบงาน ๐๕ เรื่องประกอบรถยนต 
- ใบงาน ๐๖ แบบฝกหัด เรื่องการลองผิด

ลองถูก 



ครั้ง
ท่ี 

วัน/เดือน/ป จํานวน
ช่ัวโมง 

เรื่องท่ีสอน ส่ิงท่ีโรงเรียนปลายทางตองเตรียม 

๙ 11 ก.ค. 62 
12.30-13.30น. 

๑ ปญหาหลายเปาหมาย - ใบงาน ๐๑ เรื่อง I AM ROBOT 

๑๐ 18 ก.ค. 62 
12.30-13.30น. 

๑ ปญหาหลายเปาหมาย (ตอ) - ใบงาน ๐๒ เรื่องหนอนนอยหาอาหาร 
- ใบงาน ๐๓ เรื่องผึ้งนอยหาน้ําหวาน 
- ใบงาน ๐๔ เรื่องนองใบหมอนหลงทาง 

๑๑ 25 ก.ค. 62 
12.30-13.30น. 

๑ ปญหาหลายเปาหมาย (ตอ) - ใบงาน ๐๕ เรื่องพานองหมาหาอาหาร 
- ใบงาน ๐๖ เรื่องจัดแจกันดอกไม 
- ใบงาน ๐๗ เรื่องจัดชุดอาหารสามม้ือ 
- ใบงาน ๐๘ แบบฝกหัด เรื่องปญหาหลาย

เปาหมาย 
๑๒ 1 ส.ค. 62 

12.30-13.30น. 
๑ หนวยยอยท่ี ๔ การเขียนโปรแกรม 

การสั่งใหตัวละครเคลื่อนท่ี 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมควาดาว เกมท่ี ๑ 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมควาดาว เกมท่ี ๒ 

๑๓ 8 ส.ค. 62 
12.30-13.30น. 

๑ การสั่งใหตัวละครเคลื่อนท่ี (ตอ) - ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมควาดาว เกมท่ี ๓ 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมควาดาว เกมท่ี ๔ 

๑๔ 15 ส.ค. 62 
12.30-13.30น. 

๑ การสั่งใหตัวละครเคลื่อนท่ี (ตอ) - ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมควาดาว เกมท่ี ๕ 
- ใบงาน ๐๑ เรื่องเกมควาดาว เกมท่ี ๖ 
- ใบงาน ๐๒ แบบฝกหัด เรื่องการสั่งใหตัว

ละครเคลื่อนท่ี 
๑๕ 22 ส.ค. 62 

12.30-13.30น. 
๑ การแกปญหาท่ีมีเง่ือนไข - ใบงาน ๐๑ เรื่องหุนยนตทําตามคําสั่ง 

- ใบงาน ๐๒ เรื่องแบบฝกหัด เรื่องการ
แกปญหาท่ีมีเง่ือนไข 

16 29 ส.ค. 62 
12.30-13.30น. 

1 หนวยยอยท่ี ๕ ประโยชนของ

คอมพิวเตอร  

มารูจักคอมพิวเตอร 

- สมุด ดินสอ 
-    คอมพิวเตอร 

17 5 ก.ย. 62 
12.30-13.30น. 

1 สวนประกอบของคอมพิวเตอร - สมุด ดินสอ 
- คอมพิวเตอร 

18 12 ก.ย. 62 
12.30-13.30น. 

1 หนวยยอยท่ี ๖ โปรแกรมกราฟก  

การใชโปรแกรมฝกวาดภาพระบายสี1 

- สมุด ดินสอ 
- คอมพิวเตอร 

19 19 ก.ย. 62 
12.30-13.30น. 

1 การใชโปรแกรมฝกวาดภาพระบายสี2 - สมุด ดินสอ 
- คอมพิวเตอร 

20 26 ก.ย. 62 
12.30-13.30น. 

1 การใชโปรแกรมฝกวาดภาพระบายสี3 - สมุด ดินสอ 
- คอมพิวเตอร 

 


