
(วิทยาการค านวณ)
รายวิชา วิทยาศาสตร์

รหัสวิชา ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ

การเขียนโปรแกรม
เพื่อการสร้างชิ้นงาน (2)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อการสร้างชิ้นงาน (2)



จุดประสงค์

การออกแบบและเขียนโปรแกรม
เพื่อสร้างชิ้นงาน



เรื่องที่เรียนในวันนี้
1. เขียนโปรแกรมสร้างชิ้นงานนิทาน

ราชสีห์กับหนู



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

นักเรียนเคยฟังนิทาน
เรื่อง ราชสีห์กับหนู หรือไม่ 

เรื่องราวเป็นอย่างไร



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

นักเรียนคิดว่า 
สามารถสร้างนิทานโดยใช้

โปรแกรม Scratch ได้หรือไม่



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

ถ้าไดต้้องใช้ บล็อกค าสั่งอะไรบ้าง



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

ใบงาน 03 :
ราชสีห์กับหนู



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

เปิดโปรแกรม
กันเลยค่ะ

1.

2.



ใบงาน 03 :
ราชสีห์กับหนู

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

ราชสีห์กับหนู



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่อง ราชสีห์กับหนู



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่อง ราชสีห์กับหนู



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) เรื่อง ราชสีห์กับหนู



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

2. เขียนรหัสล าลองสตอรี่บอร์ด

Princess Lion Mouse1



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

2. เขียนรหัสล าลองสตอรี่บอร์ด

Princess

เมื่อคลิกธงเขียว
1. พูดว่า “นิทาน เรื่อง ราชสีห์กับหนู” เป็นเวลา 5 วินาที
2. รอ 32 วินาที
3. พูด “นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า อย่าดูถูกผู้ที่ด้อยกว่าเรา”



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

2. เขียนรหัสล าลองสตอรี่บอร์ด

Lion

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร
2. ก าหนด หน้าปกติ
3. รอ ............. วินาที
4. พูดว่า “ข้าก าลังหลับสบาย หนูน้อยเจ้าตายแน่”

เป็นเวลา 5 วินาที
5. รอ ............. วินาที
6. พูดว่า “หึหึหึ ได้ ข้าจะคอยดู” เป็นเวลา 5 วินาที
7. เดินไปต าแหน่งต้นไม้ด้านขวา 1 วินาที

5

5



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

2. เขียนรหัสล าลองสตอรี่บอร์ด

Lion

8. ก าหนด หน้าร้องค าราม
9. ราชสีห์ติดบ่วงเชือก
10. พูดว่า “ช่วยด้วย” เป็นเวลา 5 วินาที
11. รอ ............. วินาที
12. ก าหนด หน้าปกติ
13. พูดว่า “ขอบใจเจ้ามากนะหนูน้อย” เป็นเวลา 5 วินาที

6



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

2. เขียนรหัสล าลองสตอรี่บอร์ด

Mouse1

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร
2.รอ ............. วินาที
3. พูดว่า “ปล่อยข้าไปเถอะ แล้วข้าจะช่วยท่าน

ในภายหลัง”เป็นเวลา 5 วินาที
4. รอ ............. วินาที
5. เดินไปที่บ่วงเชือกพันขาราชสีห์ ใน 1 วินาที
6. พูดว่า “ข้ามาช่วยท่านแล้ว” เป็นเวลา 5 วินาที

10

11



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

3. เปิดโปรแกรม Scratch สร้างโปรเจกต์ ก าหนดภาพพื้นหลัง
และตัวละครดังภาพในสตอรี่บอร์ด



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

3. เปิดโปรแกรม Scratch สร้างโปรเจกต์ ก าหนดภาพพื้นหลัง
และตัวละครดังภาพในสตอรี่บอร์ด



ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

4. แก้ไข Costumes lion-b (หน้าค าราม) ของ Lion
โดยวาดภาพบ่วงเชือกที่เท้า



ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง

Princess

เมื่อคลิกธงเขียว
1. พูดว่า “นิทาน เรื่อง ราชสีห์กับหน”ู

เป็นเวลา 5 วินาที
2. รอ 32 วินาที
3. พูด “นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า อย่าดูถูกผู้ที่ด้อยกว่าเรา”



ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง

Lion

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร
2. ก าหนด หน้าปกติ
3. รอ ............. วินาที
4. พูดว่า “ข้าก าลังหลับสบาย หนูน้อยเจ้าตายแน่”

เป็นเวลา 5 วินาที
5. รอ ............. วินาที
6. พูดว่า “หึหึหึ ได้ ข้าจะคอยดู” เป็นเวลา 5 วินาที
7. เดินไปต าแหน่งต้นไม้ด้านขวา 1 วินาที

5

5



ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง

Lion

8. ก าหนด หน้าร้องค าราม
9. ราชสีห์ติดบ่วงเชือก
10. พูดว่า “ช่วยด้วย” เป็นเวลา 5 วินาที
11. รอ ............. วินาที
12. ก าหนด หน้าปกติ
13. พูดว่า “ขอบใจเจ้ามากนะหนูน้อย”
เป็นเวลา 5 วินาที

6



ใบงาน 03 : ราชสีห์กับหนู

5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง

Mouse1

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร
2.รอ ............. วินาที
3. พูดว่า “ปล่อยข้าไปเถอะ แล้วข้าจะช่วยท่าน

ในภายหลัง”เป็นเวลา 5 วินาที
4. รอ ............. วินาที
5. เดินไปที่บ่วงเชือกพันขาราชสีห์ ใน 1 วินาที
6. พูดว่า “ข้ามาช่วยท่านแล้ว” เป็นเวลา 5 วินาที

10

11



ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันที่สืบค้น 11/10/2562

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



ค าถามหลังกิจกรรม
1. ค าสั่ง รอ 32 วินาที ของตัวละครนางฟ้า หาเวลาที่รอระหว่าง
ฉากที่ 2 ถึงฉากที่ 9 โดย
32 = + + + + + + +5 5 5 1 5 1 5 5

2. การท าสตอรี่บอร์ดที่แยกให้เห็นการท างานของแต่ละฉาก
มีประโยชน์อย่างไร
ท าให้มองเห็นล าดับเหตุการณ์ก่อนหลัง
และเวลาที่แต่ละตัวละครใช้ได้ชัดเจน



ค าถามหลังกิจกรรม
3. ถ้าต้องการให้ฉากที่ราชสีห์ติดบ่วงเชือก เปลี่ยนเป็นคนละฉาก
กับฉากแรก สามารถท าได้หรือไม่ ถ้าได้ใช้บล็อคค าสั่งใด

4. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

Change backdrop to …

โปรแกรม Scratch 
สามารถสร้างชิ้นงานนิทานหรือเล่าเรื่องราวต่าง ๆ ได้ 



จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า
โปรแกรม Scratch สามารถสร้างชิ้นงาน
นิทานหรือเล่าเรื่องราวต่าง ๆ ได้ 



บทเรียนคร้ังต่อไป

การเขียนโปรแกรม
การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน (3)



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )

ใบงาน 04 : เกมหาจุดต่าง


