
(วิทยาการค านวณ)
รายวิชา วิทยาศาสตร์

รหัสวิชา ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ

การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (6)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (6)



จุดประสงค์

เขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง
แบบเงื่อนไขได้ผลลัพธ์ถูกต้อง



เรื่องที่เรียนในวันนี้
1. บอกผลลัพธ์ที่เกิดจากโปรแกรมที่ใช้เงื่อนไขการกดปุ่ม
บนแป้นพิมพ์เพื่อให้ตัวละครเคลื่อนที่
2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้เงื่อนไขการกดปุ่ม   
บนแป้นพิมพ์เพื่อให้ตัวละครเคลื่อนที่



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

ทบทวนบทเรียน



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

Pick Random ( ) to ( ) (block)

สุ่มตัวเลขระหว่างค่าที่ก าหนด

แล้วถ้าเพิ่มบล็อกค าสั่งแบบนี้

ค าสั่งนี้จะท างานอย่างไรคะ



Change

การเปลี่ยนค่าตามแนวต้ัง

การเปลี่ยนค่าตามแนวนอน 



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

เปิดโปรแกรม
กันเลยค่ะ

1.

2.



ใบงาน 06 :
นักวิ่งลมกรด
( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร ตามเงื่อนไขต่อไปนี้ 
1.1 เพิ่มพื้นหลัง ชื่อ track แล้วแก้ไขพื้นหลัง ดังรูป
และเปลี่ยนชื่อเป็น track1 (เส้นสีขาวคือจุด start และแถบสีด าคือจุด finish) 

พื้นหลัง ชื่อ track 



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

1.2 ส าเนาพื้นหลัง track1 จ านวน ๒ ภาพ
แล้วเปลี่ยนชื่อเป็น track2 และ track3 
- พื้นหลัง track2 ให้เพิ่มข้อความว่า “THE WINNER IS DINOSAUR”



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

- พื้นหลัง track3 ให้เพิ่มข้อความว่า “THE WINNER IS CAT” 



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

1.3 เพิ่มตัวละคร Dinosaur และ Cat ดังนี้

Dinosaur Cat



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

1.4 ก าหนดต าแหน่งตัวละคร (set costume center) ดังรูป



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

2. ศึกษารหัสล าลอง
และเขียนสคริปต์

รหัสล าลอง สคริปต์
ตัวละคร Dinosaur
เมื่อคลิกธงเขียว
1) ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้นเป็น (-160, 66)
2) ท าซ้ าไม่รู้จบ

2.1) ถ้าปุ่ม         ถูกกดแล้ว
2.1.1) ขยับไปด้านขวา ทีละ 5 ก้าว
2.1.2) เปลี่ยนชุดตัวละครเป็นตัวถัดไป

2.2) ถ้าสัมผัสกับสีด าแล้ว
2.2.1) เปลี่ยนพื้นหลังเป็น track2
2.2.2) หยุดการท างานทั้งหมด



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

2. ศึกษารหัสล าลอง
และเขียนสคริปต์

รหัสล าลอง สคริปต์
ตัวละคร Cat
เมื่อคลิกธงเขียว
1) เปลี่ยนพื้นหลังเป็น track1
2) ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้นเป็น (-160, -66)
3) ท าซ้ าไม่รู้จบ

3.1) ถ้าปุ่ม d ถูกกดแล้ว
3.1.1) ขยับไปด้านขวา ทีละ 5 ก้าว
3.1.2) เปลี่ยนชุดตัวละครเป็นตัวถัดไป

3.2) ถ้าสัมผัสกับสีด าแล้ว
3.2.1) เปลี่ยนพื้นหลังเป็น track3
3.2.2) หยุดการท างานทั้งหมด



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

3. ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้
สถานการณ์ ผลลัพธ์

3.1 คลิก 
- ตัวละคร Dinosaur อยู่ที่ต าแหน่ง x = ............... Y = ...............

- ตัวละคร Cat อยู่ที่ต าแหน่ง x = ............... Y = ............... 

- พื้นหลังที่แสดง คือ .....................................................................

- ตัวละคร Dinosaur จะ ..............................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

3.2 กดปุ่ม 

-160 66
-160 -66

track1

เพิ่มพิกัด x ไป 5 หน่วย



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

3. ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้
สถานการณ์ ผลลัพธ์

3.3 กดปุ่ม d - ตัวละคร Cat จะ .......................................................................

......................................................................................................

3.4 กดปุ่ม           3 ครั้ง - ตัวละคร .....................................................................................

เคลื่อนที่ จ านวน ................................ ก้าว

- ตัวละคร .....................................................................................

เคลื่อนที่ จ านวน ................................ ก้าว

3.5 เมื่อกดปุ่ม d 3 ครั้ง 

เพิ่มพิกัด x ไป 5 หน่วย

Dinosaur
15

Cat
15



ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรด

3. ตรวจสอบผลลัพธ์จากสถานการณ์ต่อไปนี้
สถานการณ์ ผลลัพธ์

3.6 เมื่อตัวละคร Dinosuar
สัมผัสสีด า

- สลับพื้นหลังเป็น....................................

3.7 เมื่อตัวละคร Cat
สัมผัสสีด า

- สลับพื้นหลังเป็น....................................

track2

track3



ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันที่สืบค้น 11/10/2562

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



.......... 1.1 เมื่อคลิก     แล้วตัวละครจะปรากฏตัว

.......... 1.2 ถ้ากดปุ่ม       ตัวละครจะเคลื่อนที่ไปทางซ้าย 10 หน่วย

.......... 1.3 ถ้ากดปุ่ม w ตัวละครจะเคลื่อนที่ไปลงข้างล่าง 10 หน่วย

.......... 1.4 ทุกครั้งที่ทีการกดปุ่ม d , a , w หรือ s
ตัวละครจะเคลื่อนที่และสลับชุดตัวละครเสมอ

.......... 1.5 ถ้าตัวละครสัมผัสสีด าแล้วจะซ่อนตัว

1. ให้นักเรียนพิจารณาสคริปต์และข้อความต่อไปนี้ แล้วท าเครื่องหมาย
✓หน้าข้อความที่ถูกต้อง และท าเครื่องหมาย หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง

✓





✓

✓



2. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า
ถ้ามีผู้เล่น 2 คน แต่ละคนควบคุมตัวละครคนละตัว 
เราสามารถใช้ปุ่มใด ๆ บนแป้นพิมพ์เพื่อควบคุมการเคลื่อนที่
ของตัวละครพร้อมกัน 2 ตัวได้ โดยใช้ค าสั่ง ในการตรวจสอบ
เงื่อนไขการกดปุ่มบนแป้นพิมพ์ 



บทเรียนคร้ังต่อไป

การเขียนโปรแกรม
การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน (1)



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )

ใบงาน 01 :
นักประดาน ้า


