
(วิทยาการค านวณ)
รายวิชา วิทยาศาสตร์

รหัสวิชา ว15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ

การเขียนโปรแกรมแบบมเีงื่อนไข (5)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (5)



จุดประสงค์

เขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง
แบบเงื่อนไขได้ผลลัพธ์ถูกต้อง



เรื่องที่เรียนในวันนี้

1. บอกผลลัพธ์ที่เกิดจากโปรแกรมที่ใช้เงื่อนไข
เปรียบเทียบจ านวน 2 จ านวน



ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

ทบทวนบทเรียน



ฉันคือเลขอะไร

เขียนสคริปต์ตามรหัสล าลองเกมทายตัวเลข ต่อไปนี้
1 ก าหนดตัวเลข 1 ตัวเป็นค าตอบเพื่อใช้ในการเปรียบเทียบ
2 รับตัวเลขจากผู้ใช้แล้วน ามาเปรียบเทียบกับค าตอบตามเง่ือนไข ดังนี้

1) ถ้าตัวเลขที่รับ เท่ากับ ค าตอบ ให้แสดงข้อความ “ถูกต้อง” และสลับตัวละคร   
เป็นตัวเลขค าตอบ แล้วโปรแกรมหยุดท างาน

2) ถ้าตัวเลขที่รับ มีค่า มากกว่า ค าตอบ ให้แสดงข้อความ “มากไป พยายามอีกครั้ง”
แล้วให้กรอกตัวเลขใหม่

3) ถ้าตัวเลขที่รับ มีค่า น้อยกว่า ค าตอบ ให้แสดงข้อความ “น้อยไป พยายามอีกครั้ง”
แล้วให้กรอกตัวเลขใหม่



ใบงาน 04 : ฉันคือเลขอะไร

เฉลย



ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

ทบทวนบทเรียน



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

แนะน ำค ำส่ัง
1.

2.



ท่ีมาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

เปิดโปรแกรม
กันเลยค่ะ

1.

2.



ใบงาน 05 :
น้องจ๋อกินกล้วย

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1. สร้างพื้นหลัง ตัวละคร และเขียนสคริปต์ตามเงื่อนไขต่อไปนี้
1.1 สร้างพื้นหลังและตัวละคร ดังรูป

อย่าสับสนระหว่าง
พื้นหลังกับตัวละครนะคะ
ดูให้ดีเวลาใส่สคริปต์ค่ะ

1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

1.



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacherวันที่สืบค้น 11/10/2562

1.



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1.2 ศึกษารหัสล าลอง
และเขียนสคริปต์ ตัวละคร monkey

เมื่อคลิกธงเขียว
1) ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้น (165, -90)

โปรแกรม
2) วนซ้ าไม่รู้จบ



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1.2 ศึกษารหัสล าลอง
และเขียนสคริปต์ 2.1) แสดงข้อความ “ช่วยพาฉันไปกินกล้วย

โดยการกดปุ่มลูกศร”
2.2) ถ้าสัมผัสกับตัวละครชื่อ Bananas 

ให้แสดงข้อความ “ไชโย!!! อร่อยจังเลย”
เป็นเวลา 1 วินาที



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1.2 ศึกษารหัสล าลอง
และเขียนสคริปต์ ตัวละคร Bananas

เมื่อคลิกธงเขียว
1) ท าซ้ าไม่รูจ้บ

1.1) สุ่มต าแหน่งเริ่มต้น x อยู่ระหว่าง
-200 ถึง 200 และ y อยู่ระหว่าง
- 150 ถึง 150

1.2) รอจนกระทั่งสัมผัสกับตัวละคร

ชื่อ monkey แล้วกลับไปท าข้อ 1.1



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1.

2.

165 -90
ช่วยพาฉันไปกินกล้วย โดยการกดปุ่มลูกศร

1.3 ตรวจสอบ
ผลลัพธ์จาก
สถานการณ์ต่อไปนี้ 

monkey ข้างบน

10



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

3.

1.3 ตรวจสอบ
ผลลัพธ์จาก
สถานการณ์ต่อไปนี้ 

ไชโย!!! อร่อยจังเลย
จะเคลื่อนที่ไปต าแหน่ง x

อยู่ระหว่าง -200 ถึง 200

และ y ในช่วง -150 ถึง 150



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

1.3 ตรวจสอบ
ผลลัพธ์จาก
สถานการณ์ต่อไปนี้ 

4.
ไชโย!!! อร่อยจังเลย

จะเคลื่อนที่ไปต าแหน่ง x
อยู่ระหว่าง -200 ถึง 200
และ y ในช่วง -150 ถึง 150



ใบงาน 05 : น้องจ๋อกินกล้วย

2. จากโปรแกรมในข้อ 1 แก้ไขสคริปต์เพื่อให้ท างาน ดังนี้

2.1 เพิ่มตัวละครกล้วยเน่า
2.2 เมื่อเจ้าจ๋อสัมผัสกับกล้วยเน่า ให้แสดงข้อความ

“GAME OVER” แล้วโปรแกรมหยุดท างาน



ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันที่สืบค้น 11/10/2562

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



1. พิจารณาสคริปต์ต่อไปนี้
แล้ววงกลมล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้องที่สดุ

1.1 ตัวละครจะเริ่มเคลื่อนที่เมื่อเกิดเหตุการณ์ในข้อใด
ก.   เมื่อกดตัวละครซ่อน
ข.   เมื่อตัวละครปรากฏตัว
ค.   เมื่อมีการกดแป้น space bar
ง.   เมื่อสัมผัสกับตัวละคร Bananas



1. พิจารณาสคริปต์ต่อไปนี้
แล้ววงกลมล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้องที่สดุ

1.2 ตัวละครในสคริปต์จะซ่อนตัวเมื่อเกิดเหตุการณ์ในข้อใด
ก.   เมื่อกดปุ่มลูกศรลง
ข.   เมื่อตัวละครปรากฏตัว
ค.   เมื่อมีการกดแป้น space bar
ง.   เมื่อสัมผัสกับตัวละคร Bananas



1. พิจารณาสคริปต์ต่อไปนี้
แล้ววงกลมล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้องที่สดุ

1.3 จากข้อ 1.2 ถ้าตัวละครซ่อนตัว แล้วตัวละครจะปรากฏตัวอีกครั้งเมื่อใด

ก.   ปรากฏตัวทันที 
ข.   ไมป่รากฏตัวทันที
ค.   ปรากฏตัวหลังจากคลิกที่ตัวละคร 
ง.   ปรากฏตัวหลังจากซ่อนตัวไปแล้ว 1 วินาที 



2. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า
การเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบว่าตัวละครหนึ่งสัมผัสกับ

ตัวละครอีกตัวหนึ่งหรือไม่ จะใช้ค าสั่ง.............................................

เงื่อนไขจะเป็นจริงก็ต่อเมื่อ..............................................................

.............................................................................................

If touching…(ชื่อตัวละคร)

ส่วนใดส่วนหนึ่งของตัวละครที่มีค าสั่งนี้ 

สัมผัสกับส่วนใดส่วนหนึ่งของตัวละครที่ระบุชื่อไว้ในเงื่อนไข



บทเรียนคร้ังต่อไป

การเขียนโปรแกรม
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (6)



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ท่ี  www.dltv.ac.th )

ใบงาน 06 :
นักวิ่งลมกรด

ภาพ ไดโนซอรัส ที่มา https://pngimage.net/baby-dinosaur-png-8/ สืบค้น 17/1/2562


