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การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า(2)
รหัสวิชา ว15101 ชั นประถมศึกษาปีที่ 5

ผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (2)



จุดประสงค์

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า



เรื่องที่เรียนในวันนี้

เขียนโปรแกรมแบบวนซ้้ำโดยระบุ
รอบที่ซ้้ำกัน

ใช้ค้ำสั่ง Pen ในกำรวำดรูป



ทบทวน
ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562



Forever (block) เป็นบล็อกค ำสั่งในกำรควบคุมกำรท ำงำนแบบวนลูป
ท ำให้บล็อกที่อยู่ใน Forever ท ำงำนซ  ำ ๆ ไปเรื่อยไม่รู้จบ
ซึ่งจะหยุดท ำงำนก็ต่อเมื่อมีกำรกดให้หยุด หรือมีเงื่อนไขให้หยุดท ำงำน
Forever() อยู่ในหมวดหมู่ของ Control Block และชนิด C, Cap Block 
ซึ่ง forever() มีรูปล่ำงคล้ำยกับตัว “C” ดังนั นสำมำรถน ำบล็อกอื่น ๆ

ใส่ลงไปใน forever() ได้

Forever (block)

ที่มา https://www.comscidev.com/686-forever-block-control-scratch/ วันท่ีสืบค้น 10/11/2562



ที่มา https://www.comscidev.com/686-forever-block-control-scratch/ วันท่ีสืบค้น 10/11/2562

นักเรียนช่วยกันคิดว่าบล็อกค้าสั่งนี ท้างานอย่างไร

ตัวอย่างบล็อกค้าสั่ง



1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

แนะน้ำค้ำส่ัง
1.

2.
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1. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratch_Cat.png วันที่สืบค้น 11/10/2562
2. ที่มาของภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/Scratch_(programming_language)#/media/File:Scratchlogo.svg วันที่สืบค้น 11/10/2562

เปิดโปรแกรม
กันเลยค่ะ

1.

2.



ใบงาน 02 :
เดินวนเป็นสี่เหลี่ยม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



ใบงาน 02 : เดินวนเป็นสี่เหลี่ยม

1. การศึกษาการท้างานของรหัสล้าลองในตารางช่องซ้ายมือ
1.1 วาดภาพตามรหัสล าลองลงในพื้นที่ด้านขวามือ

1.2 เขียนสคริปต์ตามรหัสล าลองในโปรแกรม Scratch
1.3 เปรียบเทียบผลลัพธ์จากข้อ 1.1 และ 1.2 (เหมือน / ไม่เหมือน)

ถ้าไม่เหมือน ให้หาสาเหตุและแก้ไขให้ถูกต้อง



รหัสล้าลอง



2.



2.1

2.2 2.1 4



3. ให้ปรับสคริปต์จากข้อ 2 ที่มีค้าสั่งที่ซ ้ากันหลายครั ง
โดยใช้บล็อกค้าสั่ง repeat แล้วเปรียบเทียบผลลัพธ์ที่ได้

ว่าเหมือนกันหรือไม่ (เหมือน / ไม่เหมือน)



4.



5. ให้นักเรียนเขียนสคริปต์เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ดังภาพ



ค้าถามหลังจาก
การท้ากิจกรรม

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/ วันท่ีสืบค้น 11/10/2562

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

1.

2.

repeat ก้าหนดจ้านวนครั งที่ท้าซ ้า แต่ forever ท้าซ ้าไม่รู้จบ

กรณีที่จ้านวนครั งทีต่้องการทา้ซ ้าเป็นคา่คงที่



ที่มาของภาพ https://photo-ac.com/th/ วันท่ีสืบค้น 10/10/2562

3.

4.

6
7

ไม่ต้องวาดฐานของสามเหลี่ยม 
เนื่องจากเป็นเส้นเดียวกับรูปสี่เหลี่ยม

repeat



สรุปบทเรียน
การเขียนโปรแกรมให้ได้ผลลัพธ์แบบเดียวกัน 

อาจมีวิธีการเขียนได้หลายแบบ
ที่แตกต่างกัน



บทเรียนครั งต่อไป

การเขียนโปรแกรม
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )

ใบงาน 01
ถามมา ตอบไป ใช่เลย


