
ใบกิจกรรมท่ี 1  เร่ือง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (4) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   เร่ือง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (4) 
รายวิชา คณิตศาสตร์ 6 รหัสวิชา ค23102    ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

  

 
 
 
 
 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้     1. บอกผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม  
       2. บอกผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีก าหนดให้ได้ 
 
ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเติมข้อความลงในแต่ละขั้นตอนให้สมบูรณ์ พร้อมท้ังหาค าตอบให้ถูกต้อง                                    
(ข้อละ 1 คะแนน) 
 
 

 
 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

นภสรหลับตาหยิบบัตรตัวเลข 2 ใบพร้อมกัน จากบัตรตัวเลข 6 ใบ ดังนี้   
 

 
จงหาผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 

1) เหตุการณ์ท่ีผลบวกของจ านวนในบัตรตัวเลขมากกว่า 10  
2) เหตุการณ์ท่ีผลบวกของจ านวนในบัตรตัวเลขเป็นจ านวนเต็มลบ 
3) เหตุการณ์ท่ีผลคูณของจ านวนในบัตรตัวเลขเป็นจ านวนเต็มบวก 

 

–5 

ช่ือ – สกุล  …………..............................……………………………………… ช้ัน ………. เลขท่ี ………….. 
ช่ือ – สกุล  …………..............................……………………………………… ช้ัน ………. เลขท่ี ………….. 
ช่ือ – สกุล  …………..............................……………………………………… ช้ัน ………. เลขท่ี ………….. 
ช่ือ – สกุล  …………..............................……………………………………… ช้ัน ………. เลขท่ี ………….. 
ช่ือ – สกุล  …………..............................……………………………………… ช้ัน ………. เลขท่ี ………….. 

 

–8 7 9 –3 6 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แนวทางการหาค าตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้น มี ………… แบบ คือ …………………………………......................……… 
………………………………………………………………………….……………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………………… 

ค าตอบ 

1) เหตุการณ์ท่ีผลบวกของจ านวนในบัตรตัวเลขมีค่ามากกว่า 10 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………..................................................................................……………… 
2) เหตุการณ์ท่ีผลบวกของจ านวนในบัตรตัวเลขเป็นจ านวนเต็มลบ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………..................................................................................…………………………………… 
3) เหตุการณ์ท่ีผลคูณของจ านวนในบัตรตัวเลขเป็นจ านวนเต็มบวก 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………...................................................................................…………………………… 
 


