
ใบงานท่ี 3  เร่ือง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   เร่ือง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (3) 
รายวิชา คณิตศาสตร์ 6 รหัสวิชา ค23102               ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 

 ช่ือ - สกุล .........................................................................................ช้ัน......................เลขท่ี.....................  

จุดประสงค์การเรียนรู้   1. บอกผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม   

2.  บอกผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีก าหนดให้ได้ 
ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนเขียนผลลัพธ์ของเหตุการณ์แต่ละข้อต่อไปนี้ (ข้อละ 1 คะแนน) 

1. การทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ให้นักเรียนเขียนผลการทดลองสุ่มท้ังหมด จากนั้นให้นักเรียนเขียน 
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีสนใจตามท่ีก าหนด 

แต้มครั้งท่ี 2 

แต้มครั้งท่ี 1 
1 2 3 4 5 6 

1       
2       
3       
4       
5       
6       

 

1) เหตุการณ์ท่ีแต้มของลูกเต๋าท้ังสองลูกเท่ากัน  
ตอบ......................................................................................................................................... 
 

2) เหตุการณ์ท่ีผลลบของแต้มลูกเต๋าเท่ากับ 2 
ตอบ......................................................................................................................................... 
 

3) เหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มลูกเต๋าเท่ากับ 5 
ตอบ......................................................................................................................................... 
 

4) เหตุการณ์ท่ีผลบวกของแต้มลูกเต๋ามากกว่า 10 
ตอบ......................................................................................................................................... 
 

5) เหตุการณ์ท่ีผลคูณของแต้มลูกเต๋าน้อยกว่า 7 
ตอบ......................................................................................................................................... 

  



2.  สุ่มหยิบสลาก 1 ใบ จากกล่องทึบแสงใบหนึ่ง ซึ่งมีสลากเขียนตัวเลขแทนจ านวน 1 ถึง 20                        
ตัวเลขละ 1 ใบ ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
1) ผลลัพธ์ท้ังหมดจากการทดลองสุ่ม   

ตอบ......................................................................................................................................... 
2) เหตุการณ์ท่ีหยิบได้สลากท่ีมีตัวเลขแทนจ านวนเฉพาะ   

ตอบ......................................................................................................................................... 
3) เหตุการณ์ท่ีหยิบได้สลากท่ีมีตัวเลขแทนจ านวนคู่   

ตอบ......................................................................................................................................... 
4) เหตุการณ์ท่ีหยิบได้สลากท่ีมีตัวเลขแทนจ านวนท่ี 2 และ 7 หารลงตัว 

ตอบ......................................................................................................................................... 
5) เหตุการณ์ท่ีหยิบได้สลากท่ีมีตัวเลขแทนจ านวนท่ี 3 หรือ 5 หารลงตัว 

ตอบ......................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


