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ตรวจหาข้อผิดพลาด ซึ่งแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาการคำ�นวณผ่านการทำ�กิจกรรม

ด้วยการลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี นำ�ความรู้ที่ได้ไปใช้ในการดำ�รงชีวิต 

และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลกได้
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ศึกษาปีที่ ๒ นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการนำ�ไปใช้จัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการ

จัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป
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๑. แนวคิดหลัก

	 การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำ�นวณมุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถเข้าใจเนื้อหาสาระวิทยาการคำ�นวณ

และนำ�ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง ๆ เช่น ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเขียน ทักษะ

การอ่าน นอกจากนี้ในการจัดกิจกรรมยังมุ่งเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด 

ปรึกษาหารือ อภิปราย แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น สะท้อนความคิด และได้นำ�เสนอผลการทำ�กิจกรรม ซึ่งช่วย

ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทั้งความรู้ ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและทักษะอื่น ๆ รวมทั้งคุณธรรม จริยธรรมอีกด้วย การ

จัดกลุ่มอาจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๔-๖ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น ทั้งนี้ขี้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ

	 ในการดำ�เนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำ�นวณ สิ่งสำ�คัญที่ผู ้สอนควรคำ�นึงถึงเป็นอันดับแรก

คือความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนหรือตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียนโดยใช้คำ�ถามหรือกลวิธีต่าง ๆ ที่

กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและนำ�ไปสู่การเรียนรู้เนื้อหาใหม่ ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่ ผู้สอนอาจกำ�หนดสถานการณ์

ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้หรือมีคำ�ถาม และมีกิจกรรมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนการสืบ

เสาะหาความรู้ (inquiry) ในการค้นหาคำ�ตอบที่สงสัยด้วยตนเอง ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน 

คอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและคอยให้ความช่วยเหลือและคำ�แนะนำ�อย่างใกล้ชิด

	 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำ�เสนอแนวคิด เพราะ

ผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน ซักถาม อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู ้

ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำ�คัญของสาระที่นำ�เสนอนั้น ทำ�ให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น สามารถนำ�

ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ยังทำ�ให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภาคภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทำ� 

กล้าแสดงออก และจดจำ�สาระที่ตนเองได้ออกมานำ�เสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำ� ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของ

ผู้อื่น

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้

	 การนำ�ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้

ศึกษาโครงสร้างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ทราบว่าตลอดท้ังปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้ทั้งหมดกี่

หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน

ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง ซึ่งจะ

ช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

๑.

๒.
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๓. ส่ือการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒

	 ส่ือการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ ประกอบด้วย

ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำ�ลังศึกษา

สาระสำ�คัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตาม

แผนที่กำ�หนด

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี และ

ด้านคุณธรรม

กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นนำ�  ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษา

ทำ�ความเข้าใจอย่างละเอียด นอกจากน้ีครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครูจะ

ต้องศึกษาว่ามีสื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ท่ีต้องใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สำ�หรับเครื่องมือการ

ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๔.๑ 

๔.๒ 

๔.๓ 

๔.๔ 

๔.๕

๔.๖

แผนการจัดการเรียนรู้ สำ�หรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

ใบกิจกรรม สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน โดย

ในใบกิจกรรมจะประกอบด้วยใบงาน ให้นักเรียนได้บันทึกคำ�ตอบ การตอบคำ�ถามหลังจาก

ทำ�กิจกรรม เพ่ือทบทวนส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากการทำ�กิจกรรม และมีแบบฝึกหัดเพื่อประเมินการ

เรียนรู้หลังจากเรียนจบในแต่ละกิจกรรม

แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กำ�หนดไว้ในหลักสูตร

๓.๑

๓.๒

๓.๓

๓.

๔.

ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยู่ในแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมใน

แต่ละขั้นตอนการสอน ทำ�ให้ครูมองเป็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ

ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้
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	 ใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ ได้มีการกำ�หนดสัญลักษณ์รูปดาว ๕ แฉก จำ�นวน ๒ ดวง และ

แถบสีชมพู โดย

	 	 	 	 บ. หมายถึง ใบกิจกรรม

	 	 	 	 ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้

เช่น    

บ. ๒ / ผ. ๒-๐๔

ระดับชั้น

แผนที่ใบกิจกรรม

หน่วยการเรียนรู้ที่

ใบงานที่

แผนการจัดการเรียนรู้

หมายเหตุ เลขแสดงลำ�ดับของแผนการจัดการเรียนรู้จะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และใบงาน

จะเรียงเลขต่อกันในแต่ละแผน เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ การแสดงลำ�ดับเลขของทั้งหน่วยการเรียนรู้ แผน และใบงานจะ

เริ่มต้นใหม่

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ 

    ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถม

ศึกษาปีที่ ๒ จัดทำ�เป็นหนวยการเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่ม

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

๒๕๕๑ มาจัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ ดังนี้

	 ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๕ หน่วย ดังนี้

	 	 หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้งานซอฟต์แวร์ 

	 	 หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

	 	 หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การแก้ปัญหา

	 	 หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การเขียนโปรแกรม

	 	 หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาด 



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 4

ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เป็นทักษะที่พัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนา

งานอย่างสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะและกระบวนการที่จำ�เป็นต่อการดำ�รงชีวิตผ่านการจัดการเรียน

รู้ที่เน้นการลงมือปฏิบัติ ซึ่งทักษะและกระบวนการสำ�คัญของเทคโนโลยี ได้แก่

	 ๑. ทักษะการคิดเชิงระบบ

	 ๒. ทักษะการคิดสร้างสรรค์

	 ๓. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 ๔. ทักษะการคิดวิเคราะห์

	 ๕. ทักษะการทำ�งานร่วมกันและการสื่อสาร

	 ๖. ทักษะการคิดเชิงคำ�นวณ

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒

	 การจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ ๒ กำ�หนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียน

รู้หลายแผน โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสำ�คัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งมี

ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี และด้านคุณธรรม กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และการ

ประเมิน สำ�หรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่หน้าแผนทุกแผน ซึ่งเป็นการสรุป

ภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอน การสอนตั้งแต่ขั้นนำ�  ขั้นสอน ขั้นสรุป และการ

ประเมินผล พร้อมทั้งมีเฉลยคำ�ตอบในใบงาน และเฉลยแบบทดสอบอีกด้วย
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โครงสร้างของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

การใช้งานซอฟต์แวร์

(๔ ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

(๒ ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

การแก้ปัญหา

(๔ ชั่วโมง)

กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี 

วิทยาการคำ�นวณ

(๒๐ ชั่วโมง/ปี)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕

การตรวจหาข้อผิดพลาด

(๓ ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

การเขียนโปรแกรม

(๗ ชั่วโมง)
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แนวทางการจัดหน่วยการเรียนรู้

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้งานซอฟต์แวร์

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การเขียนโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาด
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์ วิทยาการคำ�นวณ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้/

เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 

การใช้งานซอฟต์แวร์

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

ว ๔.๒ ป. ๒/๓ ใช้

เทคโนโลยีในการสร้าง 

จัดหมวดหมู่ ค้นหา 

จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูล

ตามวัตถุประสงค์

ว ๔.๒ ป. ๒/๔ 	 ใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัย ปฏิบัติ

ตามข้อตกลงในการใช้

คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแล

รักษาอุปกรณ์เบื้องต้น 

ใช้งานอย่างเหมาะสม

การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้าและออก

จากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ การเรียกใช้

ไฟล์ การแก้ไขตกแตง่เอกสาร ทำ�ได้ในโปรแกรม เช่น 

โปรแกรมประมวลคำ� โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมนำ�

เสนอ

การสร้าง คัดลอก ย้าย ลบ เปล่ียนช่ือ จัดหมวดหมู่ไฟล์ 

และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบจะทำ�ให้เรียกใช้ ค้นหาได้

ง่ายและรวดเร็ว

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น รู้จัก

ข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 

และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเว้นผู้ปกครอง

หรือครู แจ้งผู้เกี ่ยวข้องเมื่อต้องการความช่วยเหลือ

เกี่ยวกับการใช้งาน

ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ 

เช่น ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ทำ�ความสะอาด ใช้อุปกรณ์

อย่างถูกวิธี

การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่าน่ังให้ถูกต้อง การ

พักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง

อุบัติเหตุจากการใช้งาน

•

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 

การแก้ปัญหา

ว ๔.๒ ป. ๒/๑ แสดง

ลำ�ดับขั้นตอนการทำ�งาน

หรือการแก้ปัญหา

อย่างง่าย โดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือข้อความ

การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา ทำ�ได้โดยการเขียน 

บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ปัญหาอย่างง่าย 

เช่น เกมตัวต่อ ๖-๑๒ ชิ้น การแต่งตัวมาโรงเรียน

•
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หน่วยการเรียนรู้/

เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 

การเขียนโปรแกรม

ว ๔.๒ ป. ๒/๒	 เขียน

โปรแกรมอย่างง่าย โดย

ใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และ

ตรวจหาข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม

ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ตัวละคร

ทำ�งานตามที่ต้องการ และตรวจสอบข้อผิดพลาด 

ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามที่กำ�หนด

การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�สั่ง

ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่

ต้องการให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง

ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้

บัตรคำ�สั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org

•

•

•

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ 

การตรวจหาข้อผิดพลาด

ว ๔.๒ ป. ๒/๒	 เขียน

โปรแกรมอย่างง่าย โดย

ใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 

และตรวจหาข้อผิดพลาด

ของโปรแกรม

ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมส่ังให้ตัวละคร

ทำ�งานตามที่ต้องการ และตรวจสอบข้อผิดพลาด 

ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามท่ีกำ�หนด

การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�สั่ง

ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่

ต้องการให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง

ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้

บัตรคำ�สั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org

•

•

•
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

การใช้งานซอฟต์แวร์



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 10

สาระสำ�คัญของหน่วย

	 ซอฟต์แวร ์คือชุดคำ�สั่งที่ใช้ในการส่ังให้คอมพิวเตอร์ทำ�งาน โดยการใช้งานซอฟต์แวร์จะต้องใช้ให้ตรงกับชิ้นงานท่ี

ต้องการสร้าง อีกทั้งการบันทึกไฟล์งานและการเรียกใช้ ตกแต่งแก้ไขก็เป็นหลักการสำ�คัญในการสร้างงาน โดยผู้ใช้ต้อง

มีการจัดการไฟล์และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบเพื่อความสะดวกในการค้นหาและเรียกใช้ข้อมูล

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๒/๓ ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้งานซอฟต์แวร์

  จำ�นวนเวลาเรียน  ๔  ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๒ แผน
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การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น

 

การจัดการไฟล์และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบ

ลำ�ดับการนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้งานซอฟต์แวร์

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 

การใช้งานซอฟต์แวร์

๑.๑ การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น

๑.๒ การจัดการไฟล์

๒ ๓

๑

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้งานซอฟต์แวร์
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑.๑ การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น	                    	        เวลา ๓ ชั่วโมง

 ๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 ซอฟต์แวร์ประมวลคำ�  สามารถใช้เพื่อสร้างงานเอกสารในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งการสร้างงานเอกสารนั้นจะต้องมี

การจัดเก็บ แก้ไข ตกแต่งเพิ่มเติมให้ตรงตามวัตถุประสงค์

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การใช้งานซอฟต์แวร์ประมวลคำ�เพื่อสร้างงานเอกสาร จัดเก็บและเรียกใช้พร้อมแก้ไขตกแต่ง

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายการใช้งานซอฟต์แวร์ประมวลคำ�ได้

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. เข้าและออกจากโปรแกรมประมวลคำ� 

	 ๒. ใช้โปรแกรมประมวลคำ�สร้างเอกสารและจัดเก็บเอกสาร

	 ๓. เรียกใช้ แก้ไข และตกแต่งเอกสาร

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	      - 

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	      - เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

	      - ไฟล์นำ�เสนอ เรื่อง ซอฟต์แวร์น่ารู้

	      - หนังสือเรียน หนังสือนิทาน แผ่นพับ

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	      - 
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	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ซอฟต์แวร์น่ารู้

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  การเข้าและออกจากโปรแกรม

 	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓  การพิมพ์เอกสาร

 	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔  เรียกใช้และแก้ไขไฟล์เอกสาร

 	     ๓.๔ ใบงาน ๐๕  แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น 

   ๒.๔	 วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

 	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑.๑ การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 20

แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑.๑ การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

เข้าและออกจากโปรแกรมประมวลคำ� 

ใช้โปรแกรมประมวลคำ�สร้างเอกสารและจัดเก็บเอกสาร

เรียกใช้ แก้ไข และตกแต่งเอกสาร

รวมคะแนน

เข้าและออกจาก
โปรแกรมประมวลคำ�

การสร้างงานเอกสาร
และการจัดเก็บ

การเรียกใช้และการ
แก้ไขงานเอกสาร

สามารถแสดงขั้นตอน
การเข้าใช้งานโปรแกรม
และการออกจากการใช้
งานโปรแกรมประมวล
คำ�ไดทุ้กวิธีด้วยตนเอง 

สามารถแสดงขั้นตอน
การสร้างงานเอกสาร
และการจัดเก็บชิ้นงานได้
ด้วยตนเอง 

สามารถเรียกไฟล์งาน
เดิมมาแก้ไขและจัดเก็บ
ไดด้้วยตนเอง

สามารถแสดงขั้นตอนการ
เข้าใช้งานโปรแกรมและการ
ออกจากการใช้งานโปรแกรม
ประมวลคำ�ไดโ้ดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

สามารถแสดงขั้นตอนการ
สร้างงานเอกสารและการจัด
เก็บชิ้นงานได้ โดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

สามารถเรียกไฟล์เดิมมา
แก้ไข และจัดเก็บได้ โดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น

ไม่สามารถแสดงขั้นตอน
การเข้าใช้งานโปรแกรม
และการออกจากการใช้
งานโปรแกรมประมวลคำ�
ได้ถึงแม้จะได้รับคำ�แนะนำ�
จากครูหรือผู้อื่น

ไม่สามารถแสดงขั้นตอน
การสร้างงานเอกสารและ
การจัดเก็บชิ้นงานได้ ถึงแม้
จะได้รับคำ�แนะนำ�จากครู
หรือผู้อื่น

ไม่สามารถเรียกไฟล์งานเดิม
มาแก้ไข และไม่สามารถจัด
เก็บงานได้ถึงแม้จะได้รับคำ�
แนะนำ�จากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 5

 ให้นักเรียนศึกษาสัญรูปของซอฟต์แวร์ในกรอบ แล้วโยงเส้นจับคู่

ภาพหน้าจอกับสัญรูปซอฟต์แวร์ที่กำาหนด

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

โปรแกรมประมวลคำา : ใช้ในก�รสร้�งง�นเอกส�ร	

โปรแกรมกราฟิก : ใช้ในก�รว�ดภ�พ	

โปรแกรมนำาเสนอ : ใช้ในก�รสร้�งง�นนำ�เสนอ		

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ซอฟต์แวร์น่ารู้
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒6

ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

	 ๑.	ก�รเข้�ใช้ง�นโปรแกรม	Microsoft	Word	ทำ�ได้	๒	วิธี	ให้นักเรียน

เลือกวิธีใดวิธีหนึ่ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๒ : การเข้าและออกจากโปรแกรม

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๒

วิธีที่ ๑

วิธีที่ ๒ ดับเบิ้ลคลิกที่ไอคอน											จะส�ม�รถเปิดใช้ง�นได้ทันที

Start > program > Microsoft Office > Microsoft Word

๒

๓

๑
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 7

	 ๒.	ก�รออกจ�กโปรแกรม	ทำ�ได้	๒	วิธี	ให้นักเรียนเลือกวิธีใดวิธีหน่ึง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๒

วิธีที่ ๑

วิธีที่ ๒ กดปุ่ม								มุมบนขว�	เพื่อปิดก�รใช้ง�นโปรแกรม

File > Close 

๑

๒
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒8

จากใบงาน ๐๑ และ ๐๒ ตอบคำาถามต่อไปนี้ 

	 ๑.	ถ้�นักเรียนต้องก�รพิมพ์ข้อคว�มเก่ียวกับประวัติส่วนตัวของนักเรียน	

จะต้องใช้โปรแกรมใดจึงจะเหม�ะสมท่ีสุด	วงกลมคำ�ตอบท่ีถูกต้อง

	 ๒.	โยงเส้นเช่ือมระหว่�งข้อคว�มด้�นซ้�ยและด้�นขว�ท่ีแสดงวิธีก�ร

เข้�และออกจ�กโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด

	 ๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�อย่�งไร	

	 	 ก�รเข้�โปรแกรมประมวลคำ�มี																			วิธี	

	 	 ก�รออกจ�กโปรแกรมประมวลคำ�มี													วิธี

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๒

วิธีการ
เข้าโปรแกรม

วิธีการออก
จากโปรแกรม

๑)	คลิกที่ปุ่ม						มุมขว�บนหน้�ต่�งโปรแกรม

๓)	Start	>	program	>	Microsoft	Office			

				>	Microsoft	Word

๒)	ดับเบิลคลิกที่สัญรูป

๔)	File	>	Close

๒
๒



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 26

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒10

ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

	 ๑.	ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน			 	เพ่ือเข้�ใช้ง�นโปรแกรม	Microsoft	Word	

 ๒.	ให้นักเรียนปฏิบัติต�มคำ�ส่ังต่อไปน้ี

๒.๑	พิมพ์ชื่อ	และน�มสกุลของนักเรียน	ให้ถูกต้อง	

	 แล้วกดปุ่ม	Enter	

๒.๒	พิมพ์ชื่อ	และน�มสกุลของคุณครูประจำ�ชั้น	ให้ถูกต้อง	

	 กดปุ่ม	Enter

๒.๓	พิมพ์ชื่อ	โรงเรียนของนักเรียน	ให้ถูกต้อง	กดปุ่ม	Enter

						(ถ้�พิมพ์ผิด	และต้องก�รแก้ไข	ให้กดปุ่ม	Backspace

						เพื่อลบตัวอักษรที่อยู่ก่อนหน้�	Cursor)

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๓ : การพิมพ์เอกสาร

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 27

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 11

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓

๒.๔	จัดเก็บไฟล์เอกส�รในชื่อไฟล์	“ประวัติส่วนตัว_ชื่อนักเรียน”		

						โดยเลือกเมนู	File	>	Save	As



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 28

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒12

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓

 ๑.	ให้นักเรียนจับคู่ผลลัพธ์และคำ�ส่ังท่ีตรงกัน

 ๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�อย่�งไร	

	 •	นักเรียนส�ม�รถใช้โปรแกรม

	 		ในก�รสร้�งง�นเอกส�ร

	 •	นักเรียนบันทึกไฟล์เอกส�รท่ีสร้�งข้ึน	ด้วยคำ�ส่ัง

	 		เพ่ือนำ�กลับม�ใช้ง�นได้อีก

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ดับเบิลคลิกที่ไอคอน

File	>	Save	As

ไมโครซอฟต์เวิร์ด

Save



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 29

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒14

	 ๑.	เปิดไฟล์	“ประวัติส่วนตัว_ชื่อนักเรียน”	ที่มีอยู่แล้ว	โดยคลิกเมนู	

File	>	Open	แล้วเลือกไฟล์	“ประวัติส่วนตัว_ดวงใจ”	ดังรูป	

(กรณีนักเรียนชื่อดวงใจ)

จะได้หน้�ต่�ง	ดังรูป

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔

ใบงาน ๐๔ : เรียกใช้และแก้ไขไฟล์เอกสาร



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 15

 ๒.	ตกแต่งตัวอักษรให้ได้ผลลัพธ์ดังรูป	โดยปฏิบัติต�มข้ันตอน	๒.๑	–	๒.๕

๒.๑	บรรทัดที่	๑	กำ�หนดชนิดตัวอักษรเป็น	TH	SarabunPSK	

						ขน�ด	๒๔	พอยท์	สีนำ้�เงิน	ตัวหน�

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 31

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒16

๒.๒	บรรทัดที่	๒	กำ�หนดชนิดตัวอักษรเป็น	TH	SarabunPSK				

						ขน�ด	๒๘	พอยท์	สีแดง	ตัวเอียง	

๒.๓	บรรทัดที่	๓	กำ�หนดชนิดตัวอักษรเป็น	TH	SarabunPSK	

						ขน�ด	๓๖	พอยท์	สีม่วง	ตัวหน�	ตัวเอียง	และขีดเส้นใต้

๒.๔	จัดข้อคว�มให้อยู่กึ่งกล�งบรรทัด

๒.๕	ใส่รูปด�ว	5	ดวง	ใต้ชื่อโรงเรียน	โดยคลิกเมนู	

						File	>	Insert	>	Shapes	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 32

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 17

 ๑.	ให้เติมตัวเลข	(	๑,	๒,	๓	)	ลงในวงกลมต�มลำ�ดับข้ันตอนของก�ร

เรียกใช้ง�นเอกส�ร	

 ๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�	

	 •	ส�ม�รถตกแต่งง�นเอกส�รให้สวยง�มได้	โดยปรับชนิด	ขน�ด	สี	

									และลักษณะของตัวอักษร	รวมท้ังก�รเพ่ิมรูปร่�งแบบต่�ง	ๆ	และ

									ก�รปรับแต่งสี	

	 •	ส�ม�รถนำ�ไฟล์ท่ีสร้�งไว้แล้วกลับม�แก้ไขเพ่ิมเติมได้

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔

๑

๒
๓



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 33

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒18

คำ�สั่ง	ให้นักเรียนทำ�เครื่องหม�ย		 หรือเครื่องหม�ย		 ลงในช่อง	

“คำ�ตอบ”	หน้�ข้อคว�มที่ถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง	พร้อมทั้งเขียนคำ�ตอบ

ที่ถูกต้องลงในช่อง	“แก้ไขให้ถูกต้อง”	ในต�ร�ง

ข้อที่ คำาตอบ ข้อความ แก้ไขให้ถูกต้อง

๑

๒

๔

๕

๗

๖

๓

					สัญรูปน้ีคือโปรแกรมสร้�งง�นเอกส�ร

Start	>	program	>	Microsoft	Office	
>	Microsoft	Word	คือขั้นตอนในก�ร
เข้�ใช้ง�นโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด

File	>	Save	>	พิมพ์ชื่อไฟล์	>	กดปุ่ม	
Save	เป็นก�รบันทึกไฟล์ง�น

File	>	Close	ได้ผลเหมือนกับก�รกด
ปุ่ม				ที่มุมบนขว�ของหน้�ต่�งโปรแกรม

ก�รคลิกเมนู	File	>	Open	เป็นก�รเรียก
ใช้ไฟล์ง�นเอกส�รที่บันทึกไว้

ก�รคลิกสัญรูป						คือคำ�สั่งในก�รเรียก
ไฟล์ออกม�แก้ไข

รูปนี้เป็นก�รแทรกตัวอักษร

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๕

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น














โปรแกรม Paint

แทรกรูปร่าง

คำ�สั่งบันทึก



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 34

๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การสร้างไฟล์นั้นจำ�เป็นต้องมีระบบการจัดการไฟล์ที่ดี เพื่อให้สามารถเรียกใช้และค้นหาได้อย่างรวดเร็ว 

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การจัดหมวดหมู่ไฟล์ หรือการแยกประเภทของไฟล์ ตามลักษณะการใช้งาน

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายการจัดหมวดหมู่ไฟล์

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. จัดหมวดหมู่ไฟล์ และโฟลเดอร์ อย่างเป็นระบบ

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

	 ๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือในการทำ�งานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     จัดกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๓ – ๔ คน

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	      - ไฟล์เอกสาร ไฟล์เพลง ไฟล์วิดีโอ และไฟล์รูปภาพ

	      - เกมจัดกลุ่ม.pptx

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	      - 

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑.๒ การจัดการไฟล์		                     	               เวลา ๑ ชั่วโมง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 35

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  เกมจัดกลุ่ม

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  จัดหมวดหมู่ไฟล์

 	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓  แบบฝึกหัด เรื่อง การจัดการไฟล์

    ๒.๔	วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

 	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

 	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑.๒ การจัดการไฟล์

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

๔ 

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี ช่วยเหลือในการทำ�งานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑.๒ การจัดการไฟล์

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

การสร้างโฟลเดอร์ และการจัดหมวดหมู่

รวมคะแนน

การสร้างโฟลเดอร์ 
และการจัดหมวดหมู่

สามารถจัดหมวดหมู่ไฟล์
และโฟลเดอร์ได้อย่าง
ถูกต้องด้วยตนเอง

สามารถจัดหมวดหมู่ไฟล์และ
โฟลเดอร์ได้อย่างถูกต้องโดย
การชี้แนะของครูหรือผู้อื่น

ไม่สามารถจัดหมวดหมู่
ไฟล์และโฟลเดอร์ได้อย่าง
ถูกต้องถึงแม้จะได้รับ
คำ�แนะนำ�จากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 21

	 ๑.	ให้นักเรียนจัดกลุ่มรูปต่อไปนี้	ให้เป็นหมวดหมู่

นักเรียนจัดกลุ่มรูปภ�พได้เป็นกี่กลุ่ม	แต่ละกลุ่มประกอบด้วยภ�พใดบ้�ง	

โดยนำ�ตัวอักษรใต้ภ�พม�ใส่

กลุ่มที่	๑	ประกอบด้วยภ�พ

กลุ่มที่	๒	ประกอบด้วยภ�พ

กลุ่มที่	๓	ประกอบด้วยภ�พ

กลุ่มที่	๔	ประกอบด้วยภ�พ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : เกมจัดกลุ่ม

A

D

G

B

E

H

C

F

I

A   E   H
B   D   F
C   G   I
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒22

 ๑.	ให้นักเรียนศึกษ�ไฟล์ชนิดต่�ง	ๆ	ที่ควรรู้	ดังต่อไปนี้	เพื่อตอบ

คำ�ถ�มข้อ	๒	

ไฟล์เสียง
ตัวอย่�งไฟล์เสียง	เช่น MP3 

ไฟล์รูปภาพ
ตัวอย่�งไฟล์รูปภ�พ	เช่น	JPG,	GIF,	PNG

ไฟล์เอกสาร
ตัวอย่�งไฟล์เอกส�ร	เช่น DOCX	

ไฟล์วิดีโอ
ตัวอย่�งไฟล์วิดีโอ	เช่น MP4

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๒ : จัดหมวดหมู่ไฟล์

บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๒

	 ๒.	ให้นักเรียนพิจ�รณ�ไฟล์ต่อไปนี้แล้วตอบคำ�ถ�มข้อ	๒.๑	–	๒.๔

๑

๗

๓

๙

๕

๑๑

๒

๘

๔

๑๐

๖

๑๒
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 23

๒.๑	 			โฟลเดอร์รูปภ�พ	เก็บไฟล์รูปภ�พที่ประกอบด้วยหม�ยเลข

	 				

๒.๒	 			โฟลเดอร์เอกส�ร	เก็บไฟล์เอกส�รที่ประกอบด้วยหม�ยเลข

	 	

๒.๓	 			โฟลเดอร์วิดีโอ	เก็บไฟล์วิดีโอที่ประกอบด้วยหม�ยเลข

	 						

๒.๔	 			โฟลเดอร์เสียง	เก็บไฟล์เสียงที่ประกอบด้วยหม�ยเลข

	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๒

 ๑.	ถ้�นักเรียนต้องก�รห�ไฟล์รูปภ�พครอบครัว	ที่มีไฟล์หล�ยชนิด

ปะปนกัน	

	 นักเรียนคิดว่�ก�รค้นห�ไฟล์ที่เก็บไว้เป็นอย่�งไร	(	ย�ก	/	ง่�ย	)	

	 นักเรียนมีวิธีก�รจัดก�รไฟล์	ดังนี้

 ๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 •	ก�รสร้�งโฟลเดอร์ช่วยในก�รจัดเก็บไฟล์ได้อย่�งเป็นระเบียบและ

เป็นหมวดหมู่	ง่�ยต่อก�รค้นห�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

๔   ๙   ๑๒

๑   ๕   ๘

๓   ๖   ๑๐

๒   ๗   ๑๑

สร้างโฟลเดอร์เพื่อจัดหมวดหมู่ไฟล์แต่ละชนิด



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 45

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒24

	 ให้นักเรียนวงกลมล้อมรอบสัญรูปที่แสดงชนิดของไฟล์	ที่ตรงกับ

น�มสกุลไฟล์

ข้อ นามสกุลไฟล์ ชนิดของไฟล์

๑

๔

๒

๕

๓

๖

JPG

PNG

DOCX

GIF

MP4

MP3

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๓

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การจัดการไฟล์
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพจำ�เป็นต้องรู้จักข้อมูลส่วนตัวและป้องกันอันตรายที่อาจจะ

เกิดขึ้นจากการเผยแพร่ข้อมูล ซึ่งเป็นสิ่งที่ควรระมัดระวังอย่างมากในสังคมปัจจุบัน อีกทั้งการใช้งานเทคโนโลยีจะต้อง

เรียนรู้และปฏิบัติในการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีและระมัดระวังอันตรายที่อาจจะเกิดจากการใช้เทคโนโลยีด้วย

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๒/๔ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแล

รักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

  จำ�นวนเวลาเรียน ๒ ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน
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การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

 

การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี

ลำ�ดับการนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัย

๑ ๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
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๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพจำ�เป็นต้องรู้จักข้อมูลส่วนตัวและป้องกันอันตรายที่อาจจะ

เกิดขึ้นจากการเผยแพร่ข้อมูล ซึ่งเป็นสิ่งที่ควรระมัดระวังอย่างมากในสังคมปัจจุบัน อีกทั้งการใช้งานเทคโนโลยีจะต้อง

เรียนรู้และปฏิบัติในการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีและระมัดระวังอันตรายที่อาจจะเกิดจากการใช้เทคโนโลยีด้วย

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย และการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 

	 ๒. บอกวิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 ๒. การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

	 ๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือในการทำ�งานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     จัดกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๓ – ๔ คน

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     ๒.๑	 คลิปวิดีโอเรื่อง วิตามินข่าว ภัยอินเทอร์เน็ต จากเว็บไซต์ https://www.youtube.com/

	 	 watch?v=Pk0s-gpu2Mc

	     ๒.๒	 คลิปวิดีโอ เรื่อง ท่านั่งทำ�งานคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง จากเว็บไซต์ https://www.youtube.com/

	 	 watch?v=s89H2hYHa64

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย	                   เวลา ๒ ชั่วโมง
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	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     ๒.๓	 ดินสอ     จำ�นวน ๑ แท่ง/คน 

	     ๒.๔	 ดินสอสี   จำ�นวน ๑ กล่อง/กลุ่ม

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ข้อมูลส่วนตัว

	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ปลอดภัยหรือไม่

	     ๓.๔ ใบงาน ๐๓  การดูแลรักษา

	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔  แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

 ๒.๔	 วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

 	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒
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๕

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน 

มีความซ่ือสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี ช่วยเหลือในการทำ�งานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี

รวมคะแนน

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย

การดูแลรักษา
อุปกรณ์เทคโนโลยี

สามารถอธิบายความสำ�คัญ
ของการรักษาข้อมูลส่วนตัว 
และอันตรายจากการ
เผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 
ด้วยตนเอง 

สามารถดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยีทุกชนิดไดด้้วย
ตนเอง

สามารถอธิบายความสำ�คัญ
ของการรักษาข้อมูลส่วนตัว 
และอันตรายจากการเผย
แพร่ข้อมูลส่วนตัว โดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

สามารถดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยีทุกชนิดได้ โดย
การชี้แนะของครูหรือผู้อื่น

ไม่สามารถอธิบายความ
สำ�คัญของการรักษาข้อมูล
ส่วนตัว และอันตรายจาก
การเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 
ถึงแม้จะได้รับแนะนำ�จากครู
หรือผู้อื่น

ไม่สามารถดูแลรักษา
อุปกรณ์เทคโนโลยีทุกชนิด
ได้ถึงแม้จะได้รับคำ�แนะนำ�
จากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 58

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 29

ให้นักเรียนเขียนเครื่องหม�ย		 ลงใน							หน้�ข้อคว�มต�มข้อกำ�หนด

ของแต่ละข้อต่อไปนี้	

	 ๑.	ข้อมูลส่วนตัวของนักเรียน

หม�ยเลขโทรศัพท์
คุณแม่

หม�ยเลขโทรศัพท์
โรงเรียน

ที่อยู่วัดพระแก้ว

ชื่อน�ยกรัฐมนตรี

วันเดือนปีเกิด
นักเรียน

ที่อยู่นักเรียน ชื่อคุณพ่อ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ข้อมูลส่วนตัว



 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒30

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๑

	 ๒.	ข้อมูลส่วนตัวของนักเรียนจ�กข้อ	๑	บอกใครได้บ้�ง

คุณครูประจำ�ชั้น		

คนที่ไม่รู้จัก		 เพื่อนสนิท	 แม่ค้�

คนขับรถรับจ้�ง




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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 31

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๒

ให้นักเรียนพิจ�รณ�ข้อมูลต่อไปนี้ว่�ก�รกระทำ�ดังกล่�วเหม�ะสมหรือไม่	

โดยทำ�เครื่องหม�ย		 ลงในช่อง											หน้�คำ�ตอบที่ถูกต้อง

	 ๑.	ป้�บัว	ชอบโพสต์บอกเพื่อนในโลกออนไลน์ว่�อยู่ที่ไหน	ทำ�อะไร	

อย่�งสมำ่�เสมอ

ใบงาน ๐๒ : ปลอดภัยหรือไม่

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

	 ๒.	น้องมะลิ	บอกหม�ยเลขโทรศัพท์ของคุณพ่อให้กับคุณครูประจำ�ช้ัน

	 ๓.	พี่กุหล�บ	ชอบแอบเล่นเกมออนไลน์เวล�กล�งคืนอยู่เสมอ

	 ๔.	น้องขนมผิง	คัดลอกข้อมูลจ�กอินเทอร์เน็ตม�ตอบคำ�ถ�มครู

	 ๕.	ลุงช้ัน	ถ่�ยรูปของสะสมท่ีมีร�ค�แพง	แล้วโพสลงบนอินเทอร์เน็ต

เป็นประจำ�










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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒32

 ๑.	ถ้�นักเรียนพบเห็นเพ่ือนโพสข้อมูลส่วนตัวบนอินเทอร์เน็ต	

นักเรียนจะเตือนเพ่ือนอย่�งไร

	 ๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 			•	ไม่ควรเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวกับคนไม่รู้จัก	รวมท้ังก�รโพสต์ในโลก

												ออนไลน์	เพร�ะอ�จเกิดภัยอันตร�ยม�สู่ตนเองและครอบครัวได้	

	 			•	ข้อมูลในโลกออนไลน์มีท้ังท่ีเป็นคว�มจริงและหลอกลวง	จึงควร	

												พิจ�รณ�ก่อนนำ�ข้อมูลน้ันไปใช้หรือเผยแพร่ต่อ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๒

เตือนเพื่อนว่าไม่ควรโพสข้อมูลส่วนตัวบนอินเทอร์เน็ต เพราะ

ข้อมูลส่วนตัวของเราจะกลายเป็นข้อมูลที่ทุกคนรู้ และถ้ามิจฉาชีพ

รู้ข้อมูลส่วนตัวของเรา ก็อาจจะเป็นอันตรายได้
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒34

 ๑.	ให้นักเรียนวงกลมภ�พก�รนั่งใช้ง�นคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๓ : การดูแลรักษา

บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 35

 ๒.	ให้นักเรียนพิจ�รณ�รูปภ�พ	แล้วเลือกว่�ข้อใดเป็น	ก�รดูแลรักษ�

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓

A

D

B

E

C

F



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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒36

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓

 ๑.	ให้นักเรียนเขียนข้อตกลงในก�รดูแลรักษ�ห้องคอมพิวเตอร์	ต�ม

คว�มคิดของนักเรียน	จำ�นวน	๒	ข้อ	เพื่อแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในชั้นเรียน

	 ข้อตกลง	๑

	 ข้อตกลง	๒

	 ๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 				•	ท่�นั่งทำ�ง�นกับคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง	ควรนั่งตัวตรง	ข�ตั้งฉ�ก

												กับลำ�ตัว	ส�ยต�มองตรงในระดับเดียวกับจอภ�พ	และไม่ควร

												ให้แสงอ�ทิตย์ส่องม�ที่จอภ�พ

	 				•	ก�รดูแลรักษ�อุปกรณ์เทคโนโลยี	ควรทำ�คว�มสะอ�ดอยู่เสมอ	

												ระวังไม่ให้ตกหล่น	ไม่ให้ถูกคว�มร้อน	ไม่นำ�นำ้�หรืออ�ห�รม�

												รับประท�นใกล้	ๆ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ไม่นำ�อาหารและเครื่องดื่ม เข้ามาในห้องคอมพิวเตอร์

ห้ามทำ�อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ตกพื้น
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ไม่นำ�อาหารและเครื่องดื่ม เข้ามาในห้องคอมพิวเตอร์

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 37

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๔

ให้นักเรียนวงกลมล้อมรอบตัวเลือกหน้�คำ�ตอบที่ถูกต้อง

 ๑.	บุคคลใดใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศอย่�งปลอดภัยที่สุด

	 				ก.	คุณย�ยจดรหัสบัตรเอทีเอ็มไว้หลังบัตรกันลืม

	 				ข.	ป้�พอลล่�ซื้อเครื่องสำ�อ�งลดร�ค�จ�กร้�นค้�ออนไลน์

	 		 		เป็นประจำ�

	 				ค.	พี่ป๊อปเล่นเกมออนไลน์เป็นประจำ�

	 				ง.	น้องกันต์เขียนชื่อและเบอร์โทรศัพท์คุณครูไว้ในกระเป๋�

	 	 	ตอนไปทัศนศึกษ�

 ๒.	บุคคลใดใช้ง�นคอมพิวเตอร์ได้อย่�งถูกวิธี

	 				ก.	ก้อย	พิมพ์ร�ยง�นด้วยคอมพิวเตอร์เป็นเวล�	๓	ชั่วโมง

	 		 		โดยไม่หยุดพัก

	 				ข.	เก่ง	นั่งตัวตรง	หลังพิงพนักเก้�อี้	ว�งเท้�บนพื้นและพิมพ์ง�น

	 		 		เป็นเวล�	๓๐	น�ที

	 				ค.	กล้�	นั่งบนพื้น	เพื่อว�ดภ�พด้วยโปรแกรมกร�ฟิก

	 				ง.	ก�น	นั่งดูก�ร์ตูนจ�กอินเทอร์เน็ตทั้งวัน

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง

            ปลอดภัย
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒38

 ๓.	เมื่อพบเห็นภ�พของเพื่อนในห้องถูกตัดต่อล้อเลียน	นักเรียนควร

ปฏิบัติเช่นไร

	 				ก.	ไปบอกเพื่อนคนที่ถูกตัดต่อภ�พให้เอ�เรื่อง

	 				ข.	แจ้งครูประจำ�ชั้นให้ทร�บเพื่อห�ต้นต่อของภ�พ

	 				ค.	ต�มห�ผู้ที่นำ�ภ�พไปเผยแพร่ด้วยตนเอง

	 				ง.	 เฉยๆ	เพร�ะว่�ไม่ใช่ภ�พของเร�

	 ๔.	ก�รดูแลรักษ�อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ข้อใดปฏิบัติไม่ถูกต้อง

	 				ก.	ไม่นำ�ขนมและนำ้�ม�รับประท�นขณะใช้ง�นคอมพิวเตอร์

	 				ข.	ตั้งคอมพิวเตอร์ให้โดนแสงอ�ทิตย์	เพื่อให้เห็นจอภ�พชัดเจน	

	 				ค.	ปัดฝุ่นบนแป้นพิมพ์บ่อยๆ	

	 				ง.	 ถอดปลั๊กไฟทุกครั้งหลังก�รใช้ง�น

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๔
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

การแก้ปัญหา
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การแก้ปัญหาให้ประสบความสำ�เร็จทำ�ได้โดยกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนอาจทำ�ได้โดยการเขียน 

บอกเล่าเรื่องราว วาดภาพหรือใช้สัญลักษณ์ในการแก้ปัญหาอย่างง่ายได้

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพรู้เท่าทันและมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๒/๑  แสดงลำ�ดับขั้นตอนการทำ�งานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การแก้ปัญหา

  จำ�นวนเวลาเรียน ๔ ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๒ แผน
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การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน

การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

ลำ�ดับการเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 

การแก้ปัญหา

๓.๑ การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับ

      ขั้นตอน

๓.๒ การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

๒ ๒

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การแก้ปัญหา
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๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 กิจกรรมต่าง ๆ  ในชีวิตประจำ�วันจำ�เป็นอย่างยิ่งต้องมีกระบวนการคิดอย่างเป็นขั้นตอนจึงจะประสบความสำ�เร็จ

ได้ผลดีและเกิดประโยชน์ 

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การแก้ปัญหาโดยเรียงลำ�ดับการทำ�งานเป็นข้ันตอนเพ่ือทำ�ให้กิจกรรมประสบความสำ�เร็จและได้ผลลัพธ์ท่ีถูกต้อง

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายการทำ�งานในชีวิตประจำ�วันอย่างเป็นขั้นตอน

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. แก้ปัญหาในชีวิตประจำ�วันอย่างเป็นขั้นตอนและถูกต้อง

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีจิตสาธารณะต่อสิ่งแวดล้อม

	 ๒. มีความสามัคคีช่วยเหลือการทำ�งานกลุ่ม

	 ๓. มีวินัย

	 ๔. มุ่งมั่นในการทำ�งาน

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     แบ่งกลุ่มนักเรียน ๒ – ๓ คน

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     ๒.๑	 คลิปวิดีโอ “ใบหม่อนไปงานเลี้ยง.wmv”

	     ๒.๒	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีไฟล์ “แต่งตัวใบหม่อน.swf” และ “บ้านแมวสีทอง.swf”

	     ๒.๓	 ใบงาน

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     ๒.๔	 ดินสอ 

	     ๒.๕	 สีไม้

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๑ การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน	                               เวลา ๒ ชั่วโมง
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	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑ ชุดไหนดี

	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒ หน้ากากแสนน่ารัก

	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓ ใบหม่อนไปงานเลี้ยง

	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔ ตามหาสีทอง

   ๒.๔	 วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

               - การตอบคำ�ถามในใบงาน

               - แบบฝึกหัด

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 	 - 

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๑ การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

๔

มีจิตสาธารณะต่อส่ิงแวดล้อม

มีความสามัคคี ช่วยเหลือในการทำ�งานกลุ่ม

มีวินัย

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๑ การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน

รวมคะแนน

การแก้ปัญหาแบบมี
ลำ�ดับขั้นตอน

สามารถแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับได้
ด้วยตนเอง 

สามารถแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับไดโ้ดย
การชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่ามารถแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับได้ ถึง
แม้จะได้รับคำ�แนะนำ�จากครู
หรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 43

	 สถ�นก�รณ์	 ใบหม่อนเด็กหญิงผู้น่�รักร่�เริง	 ใบหม่อนมีแมวคู่ใจชื่อ

เจ้�สีทอง	ใบหม่อนต้องไปง�นเลี้ยงแฟนซีคนรักสัตว์ซึ่งได้รับเชิญจ�กกลุ่ม

คนรักสัตว์		

									ให้นักเรียนช่วยใบหม่อนเลือกชุดไปง�นแฟนซีคนรักสัตว์โดยในง�น

มีเงื่อนไขว่�ผู้ที่ม�ร่วมง�นต้องแต่งตัวคล้�ยสัตว์เลี้ยงของตนเอง	ช่วยเรียง

ลำ�ดับขั้นตอนก�รแต่งตัวของใบหม่อนให้ตรงกับสัตว์เลี้ยงของใบหม่อน

โดยเติมตัวเลขลงในช่องว่�ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ชุดไหนดี

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๑-๐๑ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

ใบงาน ๐๑ : ชุดไหนดี 

   สถานการณ์ ใบหม่อนเด็กหญิงผู้น่ารักร่าเริง ใบหม่อนมีแมวคู่ใจชื่อเจ้าสีทอง ใบหม่อนต้องไปงานเลี้ยง
แฟนซีคนรักสัตว์ซึ่งได้รับเชิญจากกลุ่มคนรักสัตว์   
         ให้นักเรียนช่วยใบหม่อนเลือกชุดไปงานแฟนซีคนรักสัตว์โดยในงานมีเงื่อนไขว่าผู้ที่มาร่วมงานต้อง
แต่งตัวคล้ายสัตว์เลี้ยงของตนเอง ช่วยเรียงล าดับขั้นตอนการแต่งตัวของใบหม่อนให้ตรงกับสัตว์เลี้ยงของใบ
หม่อนโดยเติมตัวเลขลงในช่องว่าง 
 

 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑๓

๑๖

๑๗

๖

๔



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 80

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒44

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

ให้นักเรียนช่วยหุ่นยนต์บีม่อน	ว�ดหน้�ก�กแมวน้อยสีทอง	โดยนำ�

หม�ยเลขบัตรคำ�สั่ง	A-E	ที่อยู่ด้�นซ้�ยม�เรียงลำ�ดับให้ถูกต้อง	

ลงในช่อง								ของบัตรคำ�สั่งท�งด้�นขว�		

บัตรคำาสั่ง A เขียนคำ�สั่งให้
บีม่อนด้วยครับ

บัตรคำาสั่ง B 

บัตรคำาสั่ง C 

บัตรคำาสั่ง D 

บัตรคำาสั่ง E 

ใบงาน ๐๒ : หน้ากากแสนน่ารัก

ว�ดหนวดแมว

เริ่มต้น

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

จบก�รทำ�ง�น

บัตรคำ�สั่ง

ว�ดหู	๒	ข้�ง

ว�ดโครงหน้�ก�ก

ระบ�ยสีหน้�ก�ก

ว�ดต�	๒	ข้�ง

C

E

A

B

D



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 81

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 45

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

	 ๑.นักเรียนมีวิธีก�รเลือกคำ�ตอบใน	ใบง�น	๐๑	อย่�งไร		

	 ๒.	นักเรียนเขียนขั้นตอนก�รว�ดหน้�ก�กแมว	ในใบง�น	๐๒	

ได้หรือไม่	(	ได้	/	ไม่ได้	)	ถ้�ได้มีวิธีอื่นอีกหรือไม่	อย่�งไร	

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รแก้ปัญห�แบบมีลำ�ดับขั้นตอน	เป็นก�รแก้ปัญห�ที่ต้องทำ�ทีละ

ขัน้ตอนให้ครบทุกข้ันตอนจนกระท่ังได้ผลลัพธ์ท่ีต้องก�ร	โดยท่ีบ�งปัญห�

อ�จสลับลำ�ดับขั้นตอนและได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกัน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

เลือกแต่งจากบนลงล่าง หน้ากาก เสื้อ กระโปรง รองเท้า

วาดโครงหน้า วาดหู วาดตา วาดหนวด ระบายสี



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 82

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 47

	 สม�คมคนรักสัตว์ได้จัดง�นเล้ียงแฟนซีคนรักสัตว์ข้ึนโดยต้องแต่งก�ย

ให้เหมือนกับสัตว์เลี้ยงของตนเองพร้อมกับส�ม�รถนำ�สัตว์เลี้ยงม�

ร่วมในง�นได้	 ใบหม่อนมีแมวคู่ใจเป็นแมวแสนน่�รักชื่อสีทอง	 สีทองเป็น

แมวเพศเมียที่ฉล�ด	 จับหนูเก่งและช่�งประจบเอ�ใจ	 ใบหม่อนจัดเตรียม

เส้ือผ้�ของตนเองโดยให้เหมือนกับสีทอง	 เม่ือไปถึงง�นเล้ียงใบหม่อนได้คุย

กับเพื่อนและปล่อยให้เจ้�สีทองยืนคอยอยู่ข้�ง	 ๆ	 แต่ทันใดนั้นสีทองเห็น

แมวสีเท�ภ�ยในง�น	สีทองอย�กทำ�คว�มรู้จักจึงเดินต�มแมวสีเท�เข้�ไป

ในห้องแต่งตัวและเดินออกม�จ�กห้องแต่งตัวเดินต�มกลิ่นอ�ห�รเข้�ไป

ในห้องครัว	 ใบหม่อนเม่ือคุยกับเพ่ือนเรียบร้อยจึงหันม�ดูสีทอง	 ปร�กฏว�่

ไม่พบสีทองจึงเดินต�มห�ต�มห้องต่�ง	ๆ 	ง�นเลี้ยงนี้จึงไม่สนุกสำ�หรับ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

สื่อประกอบใบงานที่ ๐๓ และ ๐๔

ใบหม่อนไปงานเลี้ยง

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

สื่อประกอบใบงานที่ ๐๓ และ ๐๔ 
ใบหม่อนไปงานเลี้ยง 

 
 สมาคมคนรักสัตว์ได้จัดงานเลี้ยงแฟนซีคนรักสัตว์ขึ้นโดยต้องแต่งกายให้เหมือนกับสัตว์เลี้ยงของตนเอง
พร้อมกับสามารถน าสัตว์เลี้ยงมาร่วมในงานได้ ใบหม่อนมีแมวคู่ใจเป็นแมวแสนน่ารักชื่อสีทอง สีทองเป็นแมว
เพศเมียที่ฉลาด จับหนูเก่งและช่างประจบเอาใจ ใบหม่อนจัดเตรียมเสื้อผ้าของตนเองโดยให้เหมือนกับสีทอง 
เมื่อไปถึงงานเลี้ยงใบหม่อนได้คุยกับเพ่ือนและปล่อยให้เจ้าสีทองยืนคอยอยู่ข้าง ๆ แต่ทันใดนั้นสีทองเห็นแมว 
สีเทาภายในงาน สีทองอยากท าความรู้จักจึงเดินตามแมวสีเทาเข้าไปในห้องแต่งตัวและเดินออกมาจากห้อง
แต่งตัวเดินตามกลิ่นอาหารเข้าไปในห้องครัว ใบหม่อนเมื่อคุยกับเพ่ือนเรียบร้อยจึงหันมาดูสีทอง ปรากฏว่าไม่
พบสีทองจึงเดินตามหาตามห้องต่าง ๆ งานเลี้ยงนี้จึงไม่สนุกส าหรับใบหม่อนอีกแล้ว ใบหม่อนตกใจที่สีทอง
หายไป ในบริเวณงานเลี้ยงมีห้องอยู่เป็นจ านวนมาก งานเริ่มแล้วแต่ใบหม่อนยังคงตามหาสีทองอยู่ สุดท้าย 
จึงคิดวางแผนในการหาสีทอง สีทองยังไม่ได้กินอาหารเย็น ใบหม่อนจึงคิดว่าสีทองคงต้องไปที่ห้องครัวแน่นอน 
เมื่อเดินเข้าไปในห้องครัวจึงเห็นสีทองนั่งตัวสั่นและหลบอยู่ใต้โต๊ะ ใบหม่อนจึงเข้าไปอุ้มสีทองกลับบ้านอย่าง
ปลอดภัย 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สื่อประกอบใบงานที่ ๐๓ และ ๐๔ 
ใบหม่อนไปงานเลี้ยง 

 
 สมาคมคนรักสัตว์ได้จัดงานเลี้ยงแฟนซีคนรักสัตว์ขึ้นโดยต้องแต่งกายให้เหมือนกับสัตว์เลี้ยงของตนเอง
พร้อมกับสามารถน าสัตว์เลี้ยงมาร่วมในงานได้ ใบหม่อนมีแมวคู่ใจเป็นแมวแสนน่ารักชื่อสีทอง สีทองเป็นแมว
เพศเมียที่ฉลาด จับหนูเก่งและช่างประจบเอาใจ ใบหม่อนจัดเตรียมเสื้อผ้าของตนเองโดยให้เหมือนกับสีทอง 
เมื่อไปถึงงานเลี้ยงใบหม่อนได้คุยกับเพ่ือนและปล่อยให้เจ้าสีทองยืนคอยอยู่ข้าง ๆ แต่ทันใดนั้นสีทองเห็นแมว 
สีเทาภายในงาน สีทองอยากท าความรู้จักจึงเดินตามแมวสีเทาเข้าไปในห้องแต่งตัวและเดินออกมาจากห้อง
แต่งตัวเดินตามกลิ่นอาหารเข้าไปในห้องครัว ใบหม่อนเมื่อคุยกับเพ่ือนเรียบร้อยจึงหันมาดูสีทอง ปรากฏว่าไม่
พบสีทองจึงเดินตามหาตามห้องต่าง ๆ งานเลี้ยงนี้จึงไม่สนุกส าหรับใบหม่อนอีกแล้ว ใบหม่อนตกใจที่สีทอง
หายไป ในบริเวณงานเลี้ยงมีห้องอยู่เป็นจ านวนมาก งานเริ่มแล้วแต่ใบหม่อนยังคงตามหาสีทองอยู่ สุดท้าย 
จึงคิดวางแผนในการหาสีทอง สีทองยังไม่ได้กินอาหารเย็น ใบหม่อนจึงคิดว่าสีทองคงต้องไปที่ห้องครัวแน่นอน 
เมื่อเดินเข้าไปในห้องครัวจึงเห็นสีทองนั่งตัวสั่นและหลบอยู่ใต้โต๊ะ ใบหม่อนจึงเข้าไปอุ้มสีทองกลับบ้านอย่าง
ปลอดภัย 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบหม่อนอีกแล้ว	 ใบหม่อนตกใจที่สีทอง

ห�ยไป	ในบริเวณง�นเลี้ยงมีห้องอยู่เป็น

จำ�นวนม�ก	ง�นเร่ิมแล้วแต่ใบหม่อนยังคง

ต�มห�สีทองอยู่	 สุดท้�ยจึงคิดว�งแผน

ในก�รห�สีทอง	สีทองยังไม่ได้กินอ�ห�รเย็น	

ใบหม่อนจึงคิดว่�สีทองคงต้องไปที่ห้องครัวแน่นอน	เมื่อเดิน

เข้�ไปในห้องครัวจึงเห็นสีทองนั่งตัวสั่นและหลบอยู่ใต้โต๊ะ	

ใบหม่อนจึงเข้�ไปอุ้มสีทองกลับบ้�นอย่�งปลอดภัย



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 83

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒48

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

	 ให้นักเรียนเรียงลำ�ดับภ�พเหตุก�รณ์ใบหม่อนไปง�นเล้ียง	โดยโยงเส้น

รูปภ�พให้สัมพันธ์กับหม�ยเลขลำ�ดับเหตุก�รณ์ที่กำ�หนดให้		

๑

๓

๒

๔

ใบงาน ๐๓ : ใบหม่อนไปงานเลี้ยง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 84

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 49

	 ให้นักเรียนช่วยใบหม่อนต�มห�สีทองต�มแผนที่ในง�นเลี้ยง	โดย

ล�กเส้นไปยังห้องที่สีทองอยู่	

นักเรียนล�กเส้นไปที่ห้อง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

ใบงาน ๐๔ : ตามหาสีทอง

ห้องแต่งตัว ห้องครัว ห้องงานเล้ียง

ครัว



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 85

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒50

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

	 ๑.	ในใบง�น	๐๓	นักเรียนมีวิธีก�รจับคู่ภ�พเหตุก�รณ์กับหม�ยเลข

ลำ�ดับอย่�งไร

	 ๒.	ในใบง�น	๐๔	เส้นท�งที่นักเรียนเลือก	ต่�งจ�กเส้นท�งของ

เพื่อนหรือไม่	(	เหมือน	/	แตกต่�ง	)	อย่�งไร	

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ก�รแก้ปัญห�แบบมีลำ�ดับขั้นตอน	บ�งปัญห�อ�จมีลำ�ดับ

ขั้นตอนเพียงวิธีเดียวเพื่อให้ได้คำ�ตอบ	แต่บ�งปัญห�อ�จมี

ลำ�ดับขั้นตอนได้หล�ยแบบ	โดยที่ได้คำ�ตอบเช่นเดียวกัน

ก�รเรียงลำ�ดับขั้นตอนจ�กเรื่องร�วที่เป็นเหตุก�รณ์	มีวิธี

เรียงลำ�ดับขั้นตอนเพียงวิธีเดียว	โดยเรียงจ�กเหตุก�รณ์

ที่เกิดก่อนและไล่ลำ�ดับไปยังเหตุก�รณ์ที่เกิดหลังสุด	

ก�รห�เส้นท�งที่ไปยังเป้�หม�ย	อ�จมีได้หล�ยเส้นท�ง	

•

•

•

ดูจากภาพแล้วลำ�ดับเรื่องราวว่าภาพใดเกิดก่อน-หลัง

เป็นเส้นทางที่สั้นที่สุด
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 51

	 ๑.	ให้นักเรียนระบ�ยสีลงในช่องต�ร�ง	ต�มคำ�สั่งด้�นล่�ง		

คำาสั่ง

แทนก�รไม่ระบ�ยสี	

แทนก�รระบ�ยสี

0

1

1
1
0
0
0
0
0
0
0
0

1
1
1
1
1
0
0
0
0
0

0
0
1
1
1
0
0
0
0
0

0
0
1
1
1
1
1
1
1
1

0
0
0
0
1
1
1
1
0
0

0
0
0
0
1
1
1
1
1
1

0
0
0
0
1
1
1
1
1
1

0
0
0
0
1
0
0
0
0
0

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
1
0
0
1
1
1
1
0
0

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีลำาดับขั้นตอน

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๕

๑ ๓ ๕ ๗ ๙๒
A

ตำาแหน่ง

ตัวอักษร

E

C

G

I

B

F

D

H

J

๔ ๖ ๘ ๑๐

๑ ๓ ๕ ๗ ๙๒
A

ตำาแหน่ง

ตัวอักษร

E

C

G

I

B

F

D

H

J

๔ ๖ ๘ ๑๐

เมื่อระบ�ยสีเสร็จแล้ว	นักเรียนได้ภ�พ สุนัข
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒52

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๕

	 ๒.	ให้นักเรียนช่วยหุ่นยนต์บีม่อนห�อุปกรณ์ทำ�คว�มสะอ�ดบ้�นให้

ครบทุกชิ้น	โดยใช้ดินสอขีดเส้นท�งเดินเก็บอุปกรณ์	ให้เริ่มจ�กตำ�แหน่ง

จุดเริ่มต้นไปยังจุดสิ้นสุด	และห้�มเดินทับเส้นท�งเดิม

จุดเริ่มต้น

จุดสิ้นสุด
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๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การแก้ปัญหาในชีวิตประจำ�วันหากจะประสบความสำ�เร็จควรแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและแก้ปัญหาโดยคิด

อย่างมีเหตุมีผล ซึ่งบางปัญหาจะเป็นปัญหาที่มีเงื่อนไข

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 แก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข จะต้องทำ�อย่างเป็นขั้นตอนและมีเหตุผล เพื่อให้หาคำ�ตอบที่ดีที่สุด 

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. เข้าใจและอธิบายการแก้ปัญหาอย่างมีเงื่อนไข

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. สามารถแก้ปัญหาในชีวิตประจำ�วันที่มีเงื่อนไขได้อย่างเป็นขั้นตอนและมีเหตุผล 

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีจิตสาธารณะต่อสิ่งแวดล้อม

	 ๒. มีความสามัคคีช่วยเหลือการทำ�งานกลุ่ม

       	 ๓. มีวินัย

    	 ๔. มุ่งมั่นในการทำ�งาน

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     แบ่งกลุ่มนักเรียน ๒ – ๓ คน

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     ๒.๑ คลิปวิดีโอ

	     ๒.๒ ใบงาน

	     ๒.๓ เกมต่อภาพ ตัดกระดาษ ๓ ชิ้น/เกม ตามจำ�นวนกลุ่ม

	     ๒.๔ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีไฟล์ “นั่นตัวอะไร.swf”, “วัตถุดิบ.swf” และ “เกมต่อภาพ.swf”	

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     ๒.๕	 ดินสอ 

	     ๒.๖	 สีไม้

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๒ การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข                                          เวลา ๒ ชั่วโมง
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	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑ นั่นตัวอะไร

	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒ หาภาพที่หายไป

	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓ ซูโดกุภาพ

	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔ ปลูกพืช

	     ๓.๕ ใบงาน ๐๕ ซื้อเมล็ดพืช

	     ๓.๖ ใบงาน ๐๖ แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

   ๒.๔	 วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

               - การตอบคำ�ถามในใบงาน

               - แบบฝึกหัด

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 	 - 

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๒ การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

๔

มีจิตสาธารณะต่อส่ิงแวดล้อม

มีความสามัคคี ช่วยเหลือในการทำ�งานกลุ่ม

มีวินัย

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๒ การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

รวมคะแนน

การแก้ปัญหาแบบมี
เงื่อนไข

สามารถแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไขได้
ด้วยตนเอง 

สามารถแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไขได้
โดยการชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

ไม่สามารถแสดงขั้นตอน
การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข
ได้ ถึงแม้จะได้รับคำ�แนะนำ�
จากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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สื่อสำ�หรับกิจกรรมนำ�เข้าสู่บทเรียน

ต่อภาพ
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เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 55

	 ให้นักเรียนว�ดชิ้นส่วนรูปเรข�คณิต	A-K	ลงในกรอบภ�พด้�นล่�ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : นั่นตัวอะไร
ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๑ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

ใบงาน ๐๑ : นั่นตัวอะไร 

       ให้นักเรียนวาดชิ้นส่วนรูปเรขาคณิต A-K ลงในกรอบภาพด้านล่าง  
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                   กรอบภาพ 
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กรอบภ�พ
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ให้นักเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ให้นักเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนห�ภ�พท่ีห�ยไป	โดยเติมหม�ยเลขลงในช่องว่�ง	ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซำ้�กัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 100

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นักเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นักเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นักเรียนว�ดรูปท่ีห�ยไป	ลงในช่องว่�ง	โดยภ�พแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซำ้�กัน	

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 101

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒58

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ๑.	จ�กใบง�น	๐๑	นักเรียนมีวิธีก�รต่อชิ้นส่วนให้เป็นรูปร่�งที่

สมบูรณ์ได้อย่�งไร		

	 ๒.	จ�กใบง�น	๐๒	และ	๐๓	นักเรียนมีวิธีก�รนำ�ภ�พม�ใส่ในช่อง

ว่�งอย่�งไร	ไม่ให้ซำ้�กัน								

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ก�รแก้ปัญห�แบบมีเงื่อนไข	เป็นก�รแก้ปัญห�ที่ต้องตรวจสอบ

เงื่อนไขต�มที่โจทย์กำ�หนด	เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ต�มต้องก�ร	

•

นำ�ชิ้นส่วนที่ใหญ่ที่สุดมาวางก่อน แล้วนำ�ชิ้นใหญ่รองลงมา มาวาง

ดูแนวที่มีจำ�นวนภาพ ๓ ภาพก่อน จะรู้ได้ว่าขาดตัวใด



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 102

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒60

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๔

	 ให้นักเรียนเขียนคำ�สั่งแทนบัตรคำ�สั่งแสดงทิศท�งก�รเดินเก็บ

สิ่งของที่ใช้ในก�รปลูกพืชทั้งหมด	โดยไม่เดินซำ้�เส้นท�งเดิม

บัตรคำาสั่ง

คำาสั่ง

ความหมาย

ลง

เดินลง	
๑	ช่อง

เดินซ้�ย	
๑	ช่อง

เดินขว�	
๑	ช่อง

เดินขึ้น	
๑	ช่อง

เก็บสิ่งของ
ที่ใช้ใน
ปลูกพืช

ซ้�ย ขึ้น เก็บขว�

ใบงาน ๐๔ : ปลูกพืช



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 103

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 61

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๔

ตัวอย่างการใช้บัตรคำาสั่งและคำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง :	

คำาสั่ง : ลง		ลง	ขว�	เก็บ	

ความหมาย : เดินลง	๒	ช่อง	แล้วเดินไปท�งขว�	๑	ช่อง	

จะพบเมล็ดพืช	แล้วให้เก็บใส่ตะกร้�

จุดเริ่มต้น

จุดสิ้นสุด

คำ�สั่งที่นักเรียนใช้ในก�รเก็บสิ่งของที่ใช้ในก�รปลูกพืชทั้งหมด	

จ�กจุดเริ่มต้นไปยังจุดสิ้นสุด	คือ

ขวา เก็บ ขวา ลง เก็บ ซ้าย ลง เก็บ ลง ขวา เก็บ ขวา เก็บ ขึ้น ขวา เก็บ ลง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 104

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒62

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๕

ใบงาน ๐๕ : ซื้อเมล็ดพืช

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๕ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

ใบงาน ๐๕ : ซื้อเมล็ดพืช 
  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
บัตรค าสั่ง 

 

    

ค าสั่ง ลง ซ้าย ขวา ขึ้น 
ความหมาย เดินลง ๑ ช่อง เดินซ้าย ๑ ช่อง เดินขวา ๑ ช่อง เดินขึ้น ๑ ช่อง 

สมมติว่านักเรียนเป็นลูกเสือนิว 
๑. ให้ลูกเสือนิวเขียนค้าสั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจากจุดเริ่มต้นไปยังร้านเกษตรรุ่งเรือง แล้ว

น้าไปยังแปลงเกษตร ที่จุดสิ้นสุด  
ค้าสั่งที่ได้ คือ  ……………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
จ้านวนค้าสั่งที่ใช้ทั้งหมด ……………………. ค้าสั่ง 

๒. ให้ลูกเสือนิวเขียนค้าสั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจากจุดเริ่มต้นไปยังร้านเกษตรพาณิชย์ 
แล้วน้าไปยังแปลงเกษตร ที่จุดสิ้นสุด 
ค้าสั่งที่ได้ คือ  ……………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
จ้านวนค้าสั่งที่ใช้ทั้งหมด ……………………. ค้าสั่ง 

๓. ถ้าลูกเสือนิวต้องการใช้ค้าสั่งน้อยที่สุด ควรเลือกซ้ือเมล็ดพืชจากร้าน…………..……………………..… 
      ………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

แปลงเกษตร 

จุดสิ้นสุด 

จุดเริ่มต้น 

บัตรคำาสั่ง

คำาสั่ง

ความหมาย

ลง

เดินลง	

๑	ช่อง

เดินซ้�ย	

๑	ช่อง

เดินขว�	

๑	ช่อง

เดินขึ้น	

๑	ช่อง

ซ้�ย ขึ้นขว�
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 63

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๕

	 ๑.	ให้ลูกเสือนิวเขียนคำ�สั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจ�กจุด

เริ่มต้นไปยังร้�นเกษตรรุ่งเรือง	แล้วนำ�ไปยังแปลงเกษตร	ที่จุดสิ้นสุด	

คำ�สั่งที่ได้	คือ	

จำ�นวนคำ�สั่งที่ใช้ทั้งหมด			 	 	 	 	 								คำ�สั่ง

	 ๒.	ให้ลูกเสือนิวเขียนคำ�สั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจ�กจุด

เริ่มต้นไปยังร้�นเกษตรพ�ณิชย์	แล้วนำ�ไปยังแปลงเกษตร	ที่จุดสิ้นสุด

คำ�สั่งที่ได้	คือ	

จำ�นวนคำ�สั่งที่ใช้ทั้งหมด			 	 	 	 	 								คำ�สั่ง

	 ๓.	ถ้�ลูกเสือนิวต้องก�รใช้คำ�ส่ังน้อยท่ีสุด	ควรเลือกซ้ือเมล็ดพืชจ�กร้�น

สมมติว่�นักเรียนเป็นลูกเสือนิว

ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ซ้าย ซ้าย ซ้าย ลง ลง ลง ซ้าย

ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ขวา ลง ลง ลง ลง ลง ขวา ขวา ซ้าย ซ้าย 

ขึ้น ขึ้น ซ้าย

เกษตรรุ่งเรือง

๑๖

๑๘
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒64

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๕

	 ๑.	จ�กใบง�น	๐๔	นักเรียนห�เส้นท�งไปยังส่ิงของท่ีใช้ในก�รปลูกผัก

ได้อย่�งไร	

	 ๒.	จ�กใบง�น	๐๕	นักเรียนเลือกร้�นที่ไปซื้อเมล็ดพืชอย่�งไร									

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รแก้ปัญห�แบบมีเงื่อนไข	เป็นก�รแก้ปัญห�ที่ต้องตรวจสอบ

เงื่อนไขต�มที่โจทย์กำ�หนด	เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ต�มต้องก�ร	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

เลือกร้านที่ใช้เส้นทางสั้นที่สุด

หาทางที่สั้นที่สุด
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 65

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๖

	 ๑.	เขียนหม�ยเลข	๑	–	๗	ที่เป็นชิ้นส่วนต่�ง	ๆ	ลงในกรอบภ�พ

ด้�นล่�ง	เพื่อประกอบเป็นภ�พ

ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

 
ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข 
 ๑. เขียนหมายเลข ๑ – ๗ ที่เป็นชิ้นส่วนต่าง ๆ ลงในกรอบภาพด้านล่าง เพ่ือประกอบเป็นภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     

      

     กรอบภาพ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

 
ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข 
 ๑. เขียนหมายเลข ๑ – ๗ ที่เป็นชิ้นส่วนต่าง ๆ ลงในกรอบภาพด้านล่าง เพ่ือประกอบเป็นภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     

      

     กรอบภาพ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

กรอบภ�พ

๑
๗ ๔

๓

๕
๒

๖



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 108

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒66

	 ๒.	เติมหม�ยเลข	๑	–	๗	ลงใน								ที่อยู่บนกรอบภ�พด้�นล่�งให้

รูปภ�พสัมพันธ์กัน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๖

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน           ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้รูปภาพสัมพันธ์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบภาพ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน           ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้รูปภาพสัมพันธ์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบภาพ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน           ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้รูปภาพสัมพันธ์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบภาพ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

กรอบภ�พ

๑

๗

๔

๓

๕

๒

๖
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 67

	 ๓.	ใช้ดินสอขีดเส้นท�งเดินไปจ�กจุดเริ่มต้นยังรูปสัตว์ที่ได้จ�กข้อ	๒	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๖

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๓. ใช้ดินสอขีดเส้นทางเดินไปจากจุดเริ่มต้นยังรูปสัตว์ที่ได้จากข้อ ๒    
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

การเขียนโปรแกรม
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การเขียนโปรแกรมส่ังให้ตัวละครทำ�งานตามท่ีต้องการ ซ่ึงมีท้ังการเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ การเขียนโปรแกรม

แบบมีเงื่อนไข และการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ�

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้  การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๒/๒ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การเขียนโปรแกรม

จำ�นวนเวลาเรียน ๗ ชั่วโมง                                                   จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๓ แผน
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การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

ลำ�ดับการเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การเขียนโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 

การเขียนโปรแกรม

๔.๑ การเขียนโปรแกรม

      แบบลำ�ดับ

๔.๒ การเขียนโปรแกรม

      แบบมีเงื่อนไข

๔.๓ การเขียนโปรแกรม

      แบบวนซํ้า

๓ ๒

๓

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การเขียนโปรแกรม
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๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับเป็นการสั่งให้ตัวละครทำ�งานตามลำ�ดับที่ต้องการ 

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายการทำ�งานในชีวิตประจำ�วันอย่างเป็นขั้นตอน

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับเพื่อแก้ปัญหา

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

	 ๒. มีความมุ่งมันในการทำ�งาน

	 ๓. มีวินัย

	 ๔. มีความสามัคคี และทำ�งานร่วมกับผู้อื่นได้

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     การจัดกลุ่มของนักเรียนคละตามความสามารถ

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     -

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     -

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  พากระต่ายไปเก็บแครอท

   	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  พาพี่หมีเก็บนํ้าผึ้ง

   	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓  แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๑ การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ		                        เวลา ๒ ชั่วโมง
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   ๒.๔	 วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

               - สังเกตพฤติกรรมการทำ�งาน

               - การตอบคำ�ถามในใบงาน

               - การทำ�แบบฝึกหัด

               - สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 	 - 

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 120

แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๑ การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน

มีวินัย

มีความสามัคคี และทำ�งานร่วมกับผู้อ่ืนได้

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 121

แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๑ การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

เขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ 

รวมคะแนน

เขียนโปรแกรมแบบ
ลำ�ดับ

สามารถเขียนโปรแกรม
แบบลำ�ดับไดด้้วยตนเอง 

สามารถเขียนโปรแกรมแบบ
ลำ�ดับไดโ้ดยการชี้แนะของ
ครูหรือผู้อื่น 

ไม่สามารถเขียนโปรแกรม
แบบลำ�ดับได้ถึงแม้จะได้รับ 
คำ�แนะนำ�จากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 122

ใบความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

	 การเขียนโปรแกรมสั่งให้ตัวละครทำ�งานตามที่ต้องการ และตรวจสอบข้อผิดพลาด 

ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามที่กำ�หนด

	 ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้บัตรคำ�สั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org

ตัวอย่างการใช้บัตรคำ�สั่งแสดงการเขียนโปรแกรม

คำ�สั่งให้อิ่มเดินทางกลับบ้านโดยปลอดภัย ประกอบด้วย

	 ๑)		      ๒)			   ๓)			   ๔)

	 ๕)		      ๖)			   ๗)			   ๘)

ตัวอย่างโปรแกรม Code.org



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 123

เฉลยใบงาน



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 124

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 73

	 ๑.	จ�กต�ร�ง	ถ้�นักเรียนจะพ�กระต่�ยไปเก็บแครอทอย่�ง

ปลอดภัย	ควรหลีกเลี่ยงก�รเดินผ่�นช่องที่มีสัตว์ชนิดใดบ้�ง	

ให้ก�กบ�ท		ทับช่องที่ไม่ควรเดินผ่�น

	 ๒.	ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นท�ง	ลงในต�ร�งด้�นบน	โดยเริ่มจ�ก

ช่องที่กระต่�ยอยู่ไปยังช่องที่มีแครอทอย่�งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : พากระต่ายไปเก็บแครอท



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 125

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒74

	 ๓.	จ�กเส้นท�งที่นักเรียนขีดไว้ใน	ข้อ	๒	ให้เขียนคำ�สั่ง		L	R	U	D	P	

เพื่อสั่งให้กระต่�ยไปเก็บแครอท	

คำาสั่ง L   R         U          D           P

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

บัตรคำาสั่ง

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

R R

R R

RD D

D D

D



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 126

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 75

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

	 ๑.	จ�กใบง�น	๐๑	ให้นักเรียนเปรียบเทียบว่�เส้นท�งที่นักเรียน

เลือกเหมือนหรือแตกต่�งจ�กของเพื่อนหรือไม่		(	เหมือน	/	แตกต่�ง	)	

ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดห�เส้นท�งอื่น	ลงในรูปด้�นล่�ง	ที่ไม่ซำ้�กับเส้น

ท�งที่นักเรียนเลือกม�แล้ว	

	 ๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รนำ�คำ�สั่งม�เรียงต่อกันเป็นลำ�ดับเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ต�มที่ต้องก�ร	

เรียกว่�	ชุดคำาสั่ง	หรือ	โปรแกรม

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 127

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 77

	 ๑.	จ�กต�ร�ง	ถ้�นักเรียนจะพ�พี่หมีไปเก็บนำ้�ผึ้งอย่�งปลอดภัย	

ควรหลีกเลี่ยงก�รเดินผ่�นช่องใดบ้�ง	ให้ก�กบ�ท		ทับช่องที่ไม่ควร

เดินผ่�น

	 ๒.	ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นท�งลงในต�ร�งด้�นบน	โดยเริ่มจ�ก

ช่องที่พี่หมีอยู่ไปยังช่องที่มีรังผึ้งอย่�งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

ใบงาน ๐๒ : พาพี่หมีเก็บนำ้าผึ้ง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 128

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒78

	 ๓.	จ�กเส้นท�งที่นักเรียนขีดไว้ใน	ข้อ	๒	ให้เขียนคำ�สั่ง		L	R	U	D	P	

เพื่อสั่งให้พี่หมีไปเก็บนำ้�ผึ้ง

คำาสั่ง L   R         U          D           P

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

บัตรคำาสั่ง

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

D R R D

D R

D D R R



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 129

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 79

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

	 ๑.	จ�กใบง�น	๐๒	ให้นักเรียนเปรียบเทียบว่�เส้นท�งที่นักเรียน

เลือกเหมือนหรือแตกต่�งจ�กของเพื่อนหรือไม่		(	เหมือน	/	แตกต่�ง	)	

ใหนั้กเรียนใช้ดินสอขีดห�เส้นท�งอ่ืน	ลงในรูปด้�นล่�ง	ท่ีไม่ซำ�้กับเส้นท�ง

ที่นักเรียนเลือกม�แล้ว

	 ๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รเขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรมแบบลำ�ดับที่ได้ผลลัพธ์เหมือนกัน	

อ�จทำ�ได้หล�ยวิธี	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 130

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒80

	 ๑.	ให้นักเรียนช่วยเนตรน�รีเดินท�งกลับค่�ยที่พัก	โดยใช้บัตรคำ�สั่ง

ด้�นล่�ง	เพื่อให้เนตรน�รีเดินท�งกลับค่�ยที่พักอย่�งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๓

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลำาดับ

คำาสั่ง L   R         U          D           P

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๑๗)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๑๙)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒๐)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

๑๘)

บัตรคำาสั่ง

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ : R D D D

R R U U

R D R

D D D R

U U U R



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 131

๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข เป็นการสั่งให้โปรแกรมทำ�งานโดยมีการตรวจสอบเงื่อนไขก่อน

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายขั้นตอนการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขเพื่อแก้ปัญหา

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

	 ๒. มีความมุ่งมันในการทำ�งาน

	 ๓. มีวินัย

	 ๔. มีความสามัคคี และทำ�งานร่วมกับผู้อื่นได้

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     การจัดกลุ่มของนักเรียนคละตามความสามารถ

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     ๒.๑ สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ

	     -

	     ๒.๒ สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     -

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม การจัดกิจกรรม   

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ช่วยผึ้งเก็บน้ำ�หวาน

    	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ไข่เจียวทรงเครื่องป้าอ้อ

    	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓  ช่วยแม่ไก่นับไข่

	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔  แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๒ การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข		                      เวลา ๓ ชั่วโมง
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    ๒.๔ วัดผลประเมินผล (ถ้ามี)

          ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

		  - สังเกตพฤติกรรมการทำ�งาน

		  - การตอบคำ�ถามในใบงาน

		  - การทำ�แบบฝึกหัด

		  - สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 	 - 

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๒ การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน

มีวินัย

มีความสามัคคี และทำ�งานร่วมกับผู้อ่ืนได้

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๒ การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 

รวมคะแนน

เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไข

สามารถเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไขไดด้้วย
ตนเอง 

สามารถเขียนโปรแกรมแบบ
มีเงื่อนไขไดโ้ดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไม่สามารถเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไขได้ถึงแม้จะ
ได้รับคำ�แนะนำ�จากครูหรือ
ผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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ใบความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

	 การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข เป็นการแก้ไขปัญหาโดยแสดงลำ�ดับขั้นตอนที่ชัดเจนและครบถ้วนจาก

ปัญหาที่มีเป้าหมายต่อเนื่องกันมากกว่า ๑ เป้าหมาย

ตัวอย่างการใช้บัตรคำ�สั่งแสดงการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

	 ให้นักเรียนเขียนตัวอักษรที่กำ�กับบัตรคำ�สั่งตามลำ�ดับ เพื่อวางแผนการเดินทางไปโรงเรียน โดยระหว่างทาง

ต้องแวะร้านค้า เพื่อซื้อดินสอไปโรงเรียนด้วย

คำ�สั่ง  L	         R	               U	            D	         B		        S

บัตรคำ�สั่ง

ลำ�ดับคำ�สั่ง ในการวางแผนเดินทางไปโรงเรียน

	 1)  U	        	 2)  U	 	 3)  R	 	 4)  R

	 5)  B	 	 6)  U	 	 7)  U	 	 8)  R

	 9)  R	   	 10)  S
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เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 83

	 ๑.	ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นท�งโดยเริ่มจ�กช่องที่ผึ้งอยู่ไปยังช่อง

ที่มีดอกไม้ทุกดอก	เพื่อเก็บนำ้�หว�น	แล้วไปยังช่องที่มีรังผึ้งเพื่อผลิต

นำ้�ผึ้ง	อย่�งปลอดภัย	(	ส�ม�รถผ่�นช่องที่มีต้นไม้ได้	)

	 ๒.	จ�กเส้นท�งท่ีนักเรียนขีดไว้ใน	ข้อ	๑	ให้เขียนคำ�ส่ัง		L	R	U	D	F	H	

เพื่อสั่งให้ผึ้งบินไปเก็บนำ้�หว�นจ�กดอกไม้ไปยังรังผึ้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ช่วยผึ้งเก็บนำ้าหวาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒84

คำาสั่ง L      R     U    D     F          H

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๒๑)

๑๗)

๒๕)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๒๓)

๑๙)

๒๗)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒๔)

๒๐)

๒๘)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

๒๒)

๑๘)

๒๖)

บัตรคำาสั่ง

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

D

U

R

U

U

R

R

F

R

L

L

R

F

R

F

F

F

R

U

D

U

L

U

H
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 85

L      R     U    D     F          H

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

	 ๑.	นักเรียนส�ม�รถช่วยผึ้งเก็บนำ้�หว�นจ�กดอกไม้ได้ครบทุกดอก

หรือไม่	เพร�ะเหตุใด

	 ๒.	มีวิธีก�รช่วยผึ้งเก็บนำ้�หว�นจ�กดอกไม้วิธีอื่นอีกหรือไม่	ที่ช่วย

ลดบัตรคำ�สั่งให้น้อยลง

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รใช้บัตรคำ�สั่งในก�รให้ผึ้งบินไปเก็บนำ้�หว�น	เป็นก�รเขียน

โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ได้ เพราะมีทางเดินไปได้

ไม่มี เพราะวิธีนี้เป็นวิธีที่ใช้คำ�สั่งน้อยที่สุดแล้ว
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 87

ให้นักเรียนช่วยป้�อ้อทำ�ไข่เจียวทรงเครื่อง	โดยใช้บัตรคำ�สั่งด้�นล่�ง	และ

มีเงื่อนไขในก�รใส่ส่วนผสมไข่เจียวที่แตกต่�งกันต�มข้อ	๑	-	๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ไข่เจียวทรงเครื่องป้าอ้อ

คำาสั่ง

คำาสั่ง

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

A B C D

E F G H

I J K L
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒88

๑.	ไข่เจียวหมูสับ	ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

๒.	ไข่เจียวไส้กรอก	ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

๔.	ไข่เจียวปูอัดและแครอท		ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

๓.	ไข่เจียวข้�วโพดและหมูสับ		ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

๕.	ไข่เจียวแฮมและเต้�หู้ปล�		ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 89

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

	 ๑.	ในก�รทำ�ไข่เจียว	เร�ส�ม�รถสลับข้ันตอนในบ�งข้ันตอนได้หรือไม่	

อย่�งไร	จงยกตัวอย่�ง

	 ๒.	ในก�รทำ�ไข่เจียว	ขั้นตอนใดบ้�งที่ไม่ส�ม�รถสลับขั้นตอนได้	

จงยกตัวอย่�ง

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รใช้บัตรคำ�สั่งเพื่อทำ�ไข่เจียวต�มเงื่อนไข	เป็นก�รเขียนโปรแกรม

แบบมีเงื่อนไข	และมีลำ�ดับขั้นตอน	เพื่อแก้ปัญห�ต�มที่ต้องก�ร	

ซึ่งบ�งขั้นตอนอ�จสลับกันได้	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ได้ เช่น ทำ�ไข่เจียวข้าวโพดและหมูสับ อาจหยิบหมูสับ

ก่อนข้าวโพดได้

หยิบชาม กับ ตอกไข่ ตีไข่ ไม่สามารถสลับกันได้

ทอดไข่ กับ ตักไข่ใส่จาน ไม่สามารถสลับกันได้
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ได้ เช่น ทำ�ไข่เจียวข้าวโพดและหมูสับ อาจหยิบหมูสับ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 91

ให้นักเรียนช่วยแม่ไก่นับไข่ในฟ�ร์ม	โดยก�รใช้บัตรคำ�สั่งด้�นล่�งในก�ร

สั่งก�รให้แม่นับไข่ให้สำ�เร็จ	แล้วแสดงผลลัพธ์เมื่อนับไข่เสร็จแล้ว

จ�กข้อมูลในต�ร�งข้�งต้น	ให้นักเรียนเขียนคำ�สั่งในก�รสั่งให้แม่ไก่นับไข่

ให้สำ�เร็จ	แล้วแสดงผลลัพธ์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓

ใบงาน ๐๓ : ช่วยแม่ไก่นับไข่

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

A B C D E F

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่ …………  บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 

ให้นักเรียนช่วยแม่ไก่นับไข่ในฟาร์ม โดยการใช้บัตรค้าสั่งด้านล่างในการสั่งการให้แม่นับไข่ให้ส้าเร็จ  
แล้วแสดงผลลัพธ์เมื่อนับไข่เสร็จแล้ว 
ค้าสั่ง      A   B       C     D          E      F 

บัตรค้าสั่ง 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากข้อมูลในตารางข้างต้น ให้นักเรียนเขียนค้าสั่งในการสั่งให้แม่ไก่นับไข่ให้ส้าเร็จ แล้วแสดงผลลัพธ์ 
    ล้าดับค้าสั่งที่ได้ : 
 

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) 
๖) ๗) ๘) ๙) ๑๐) 
๑๑) ๑๒) ๑๓) ๑๔) ๑๕) 
๑๖) ๑๗) ๑๘) ๑๙) ๒๐) 
๒๑) ๒๒) ๒๓) ๒๔) ๒๕) 
๒๖) ๒๗) ๒๘) ๒๙) ๓๐) 

 

ใบงาน ๐๓ : ช่วยแม่ไก่นับไข่ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒92

๑)

๖)

๑๑)

๑๖)

๒๑)

๒๖)

๓)

๘)

๑๓)

๑๘)

๒๓)

๒๘)

๕)

๑๐)

๑๕)

๒๐)

๒๕)

๓๐)

๔)

๙)

๑๔)

๑๙)

๒๔)

๒๙)

๒)

๗)

๑๒)

๑๗)

๒๒)

๒๗)

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 93

	 ๑.	นักเรียนส�ม�รถใช้บัตรคำ�ส่ังให้น้อยลงได้อีกหรือไม่	(	ได้	/	ไม่ได้	)	

เพร�ะเหตุใด	

	 ถ้�ได้	เขียนลำ�ดับคำ�สั่งใหม่	ดังนี้

	 ๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รเดินไปนับจำ�นวนไข่โดยใช้บัตรคำ�สั่ง	เป็นก�รเขียนโปรแกรม

แบบมีเง่ือนไข	และเป็นปัญห�ท่ีมีเป้�หม�ยต่อเน่ืองกันม�กกว่�	๑	เป้�หม�ย	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓

เพราะใช้บัตรคำ�สั่งน้อยที่สุดแล้ว
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒94

ให้นักเรียนช่วยน้องหญิงทำ�นำ้�ผลไม้ปั่นให้ลูกค้�	๓	คน	โดยใช้บัตรคำ�สั่ง

ด้�นล่�ง	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๔

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

คำาสั่ง

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

A

F

B

G

C

H

D E

ลูกค้�คนที่	๑	สั่งนำ้�ส้มปั่น		 ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

ลูกค้�คนที่	๒	สั่งนำ้�มะน�วปั่น	 ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

ลูกค้�คนที่	๓	สั่งนำ้�แตงโมปั่น	 ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้	:

๑) ๒) ๓) ๔)

๑) ๒) ๓) ๔)

๑) ๒) ๓) ๔)

G

F

H

B

B

B

A

A

A
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๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า เป็นการนำ�คำ�สั่งชุดเดียวกันมาทำ�งานซ้ำ�หลาย ๆ รอบ จำ�นวนรอบขึ้นอยู่กับ

เงื่อนไขที่กำ�หนดไว้ 

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	 การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า เป็นการนำ�คำ�สั่งมาใช้ซํ้ากันหลาย ๆ ครั้ง ตามจำ�นวนรอบที่กำ�หนด

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. อธิบายผลการทำ�งานของโปรแกรมแบบวนซํ้า

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบวนซํ้าเพื่อแก้ปัญหา	

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

	 ๒. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน

	 ๓. มีวินัย   

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     -

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     ๒.๑ สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ

	     -

	     ๒.๒ สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     -

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม การจัดกิจกรรม   

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ช่วยมดกลับรัง

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้าน 

    	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓  แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า	

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๓ การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า	                                เวลา ๒ ชั่วโมง
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    ๒.๔ วัดผลประเมินผล (ถ้ามี)

          ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

		  - สังเกตพฤติกรรมการทำ�งาน

		  - การตอบคำ�ถามในใบงาน

		  - การทำ�แบบฝึกหัด

		  - สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 	 - 

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๓ การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๓ การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ�เพื่อแก้ปัญหา 

รวมคะแนน

เขียนโปรแกรมแบบ
วนซํ้าเพื่อแก้ปัญหา

สามารถเขียนโปรแกรมแบ
บวนซํ้าเพื่อแก้ปัญหาได้
ด้วยตนเอง 

สามารถเขียนโปรแกรมแบบ
วนซ้ำ�เพื่อแก้ปัญหาไดโ้ดย
การชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่สามารถเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ำ�เพื่อแก้ปัญหาได้
ถึงแม้จะได้รับคำ�แนะนำ�จาก
ครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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ใบความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

	 การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า เป็นการนำ�คำ�สั่งชุดเดียวกันมาทำ�งานซํ้าหลาย ๆ รอบ จำ�นวนรอบขึ้นอยู่กับ

เงื่อนไขที่กำ�หนดไว้ ซึ่งอาจจะเป็นการกำ�หนดจำ�นวนรอบที่แน่นอน หรือกำ�หนดเงื่อนไขการจบการทำ�งาน

ตัวอย่างการใช้บัตรคำ�สั่งแสดงการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

คำ�สั่ง L	            R	              U	               D	    	       P

บัตรคำ�สั่ง

ลำ�ดับคำ�สั่ง ในการสั่งให้พ่อไก่เดินเก็บเมล็ดข้าว ประกอบด้วย

	 ๑) R 2 ครั้ง	    ๒) U  1 ครั้ง	     ๓) P		   ๔) U 2 ครั้ง

	 ๕) R 1 ครั้ง	    ๖) P 		     ๗) L  2 ครั้ง	   ๘) D 

	 ๙) P
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เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 97

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนช่วยมดเดินกลับไปที่รัง	โดยก�รใช้บัตรคำ�สั่งด้�นล่�ง

ในก�รสั่งก�รให้มดเดินกลับรังให้สำ�เร็จ	

	 จ�กข้อมูลในต�ร�งข้�งต้น	ให้นักเรียนเขียนคำ�สั่งในก�รสั่งให้มด

เดินกลับไปรังได้	โดยปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ช่วยมดกลับรัง

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

L R U D



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 161

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒98

ตัวอย่�งก�รใช้คำ�สั่ง	L	L	L	L	L	จะเขียนว่�		L	๕	ครั้ง

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

๑)

๕)

๙)

๒)

๖)

๑๐)

๓)

๗)

๑๑)

๔)

๘)

๑๒)

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑

U

D

D

R

R

D

U

L

L

๘

๕

๑

๘

๖

๒

๓

๖

๔



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 162

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 99

	 ๑.	ถ้�ไม่ใช้คำ�สั่งวนซำ้�	จะเขียนคำ�สั่งเพื่อช่วยมดกลับรังได้อย่�งไร	

ลำ�ดับคำ�สั่ง	มีดังนี้

	 ๒.	จะมีจำ�นวนคำ�สั่งน้อยลงหรือม�กขึ้น	(	น้อยลง	/	ม�กขึ้น	)	

	 ๓.	ก�รใช้คำ�สั่งวนซำ้�มีประโยชน์หรือไม่	อย่�งไร	

	 ๔.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 	 ก�รใช้บัตรคำ�สั่งที่ซำ้�กันหล�ย	ๆ	คำ�สั่ง	ควรใช้คำ�สั่งวนซำ้�เพื่อ

ลดจำ�นวนคำ�สั่งลง	และทำ�ให้ง่�ยต่อก�รตรวจสอบ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑

U U U U U U U U R R R R R R R R D D L L L L L L D D D D D

มีประโยชน์ ตรงที่ช่วยลดคำ�สั่งให้น้อยลง

R R R R R R U U U L L L L D



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 163

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 101

	 ๑.		ให้นักเรียนใช้ดนสอขีดเส้นท�งช่วยกระรอกไปเก็บถั่ว	เพื่อนำ�

กลับไปบ้�นที่อยู่บนต้นไม้	

	 ๒.		ให้นักเรียนเขียนลำ�ดับคำ�สั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วและนำ�กลับ

บ้�นต้นไม้	ต�มเส้นท�งที่ขีดไว้ในข้อ	๑		โดยใช้	คำ�สั่งด้�นล่�ง			

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้าน

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

L R U PD H



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 164

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒102

๑)

๑)

๖)

๑๑)

๑๖)

๓)

๓)

๘)

๑๓)

๑๘)

๕)

๕)

๑๐)

๑๕)

๒๐)

๔)

๔)

๙)

๑๔)

๑๙)

๒)

๒)

๗)

๑๒)

๑๗)

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

	 ๓.		ให้นักเรียนปรับลำ�ดับคำ�สั่งในข้อ	๒	โดยใช้คำ�สั่งวนซำ้�	

	 ชุดของลำ�ดับคำ�สั่ง	ที่ทำ�ซำ้�กันได้	คือ	

	 ทำ�ซำ้�	ชุดของคำ�สั่งที่ซำ้�กัน		 	 	 	 	ครั้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒

R

R U P

๔

U P R U

P R U P R

U P R D H



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 165

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 103

	 ๑.	กระรอกส�ม�รถเก็บถั่วได้ทั้งหมด	และกลับบ้�นโดยปลอดภัย	

หรือไม่	(	ได้	/	ไม่ได้	)	

	 ๒.	คำ�สั่งแบบวนซำ้�มีประโยชน์อย่�งไรในก�รเขียนโปรแกรม	

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รเขียนคำ�สั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้�นนั้น	มีรูปแบบที่

ส�ม�รถใช้คำ�สั่งในก�รวนซำ้�	เพื่อลดจำ�นวนคำ�สั่งลงได้

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒

มีประโยชน์ ตรงที่ช่วยลดคำ�สั่งให้น้อยลง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 166

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒104

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๓

	 ให้นักเรียนช่วยแม่นกห�หนอน	เพื่อไปป้อนอ�ห�รให้ลูกนก	โดย

ใช้บัตรคำ�สั่งด้�นล่�ง	และมีเงื่อนไขว่�ให้จับหนอนทั้ง	๓	ตัว	แต่จับได้

ครั้งละ	๑	ตัว	แล้วกลับม�ป้อนลูกนกท่ีรังก่อนแล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้	

และห้�มบินผ่�นช่องที่มีต้นไม้

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซำ้า 

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

L R U PD F



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 167

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 105

ลำาดับคำาสั่งที่ได้ :

๑)

๕)

๑๓)

๙)

๑๗)

๒)

๖)

๑๔)

๑๐)

๑๘)

๓)

๗)

๑๕)

๑๑)

๑๙)

๔)

๘)

๑๖)

๑๒)

๒๐)

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๓

L D

D

U

U L

P

L

R

P

U R

U

D

R D

F

P

F

F

๒

๒

๒

๒

๑

๑

๑

๑

๒

๒

๒

๒

๑

๑

๑

๑



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 168



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 169

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕

การตรวจหาข้อผิดพลาด



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 170

สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�ส่ังท่ีแจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามท่ีต้องการให้

ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�ส่ัง

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำ�งานและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๒/๒ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาด

จำ�นวนเวลาเรียน ๓ ชั่วโมง                                                   จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 171

การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

ลำ�ดับการเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาด

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ 

การตรวจหา

ข้อผิดพลาด

๕ การตรวจหาข้อผิดพลาดและ 

แก้ไขโปรแกรม

๑ ๓

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาด



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 172

๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�สั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการ

ให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบข่ายเนื้อหา 

	  การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�สั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการ

ให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

	 ๒. แก้ไขโปรแกรมให้ทำ�งานได้ถูกต้อง

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

	 ๒. มีความมุ่งมันในการทำ�งาน

	 ๓. มีวินัย

	 ๔. มีความสามัคคี และทำ�งานร่วมกับผู้อื่นได้

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     จับคู่นักเรียนคละตามความสามารถ

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     ๒.๑ สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ

	     -

	     ๒.๒ สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

	     -

คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม	                     เวลา ๓ ชั่วโมง
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 	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม การจัดกิจกรรม   

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ตามหาลูกปลา

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ซื้อของให้คุณแม่

	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓  หนูเก็บชีส

 	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔  แบบฝึกหัด เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม	

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล (ถ้ามี)

          ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

		  - สังเกตพฤติกรรมการทำ�งาน

		  - การตอบคำ�ถามในใบงาน

		  - การทำ�แบบฝึกหัด

		  - สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 	 - 

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน

มีความมุ่งม่ันในการทำ�งาน

มีวินัย

มีความสามัคคี และทำ�งานร่วมกับผู้อ่ืนได้

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ต่ำ�กว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

แก้ไขโปรแกรมให้ทำ�งานได้ถูกต้อง

รวมคะแนน

ตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรม

แก้ไขโปรแกรมให้
ทำ�งานได้ถูกต้อง

สามารถตรวจหาข้อผิด
พลาดของโปรแกรมได้
ด้วยตนเอง 

สามารถแก้ไขโปรแกรมให้
ทำ�งานได้ถูกต้องด้วยตนเอง 

สามารถตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมไดโ้ดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

สามารถแก้ไขโปรแกรมให้
ทำ�งานได้ถูกต้องโดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่สามารถตรวจหาข้อผิด
พลาดของโปรแกรมได้ถึงแม้
จะได้รับคำ�แนะนำ�จากครู
หรือผู้อื่น

ไม่สามารถแก้ไขโปรแกรม
ให้ทำ�งานได้ถูกต้องถึงแม้จะ
ได้รับคำ�แนะนำ�จากครูหรือ
ผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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ใบความรู้ เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

ตัวอย่างการตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

คำ�ชี้แจง  ให้นักเรียนช่วยกันตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมสั่งการให้หุ่นยนต์เดินทางกลับบ้านได้อย่างถูกต้อง

คำ�สั่ง  L		      R	            U	      	     D

บัตรคำ�สั่ง

คำ�สั่งให้หุ่นยนต์เดินทางกลับบ้านได้อย่างถูกต้อง ประกอบด้วย

๑. ให้นักเรียนตรวจสอบว่าอิ่มสามารถเดินทางกลับถึงบ้านได้หรือไม่

....ไม่ถูกต้อง........ลำ�ดับที่ ๔ ผิดพลาด...............................................................................

๒. ถ้าไม่ถูกต้องให้นักเรียนเรียงลำ�ดับคำ�สั่งใหม่ให้ถูกต้อง

    ลำ�ดับคำ�สั่งที่ถูกต้อง :

๑) D	 	 ๒) D	 	 ๓) R	 	 ๔) L

๕) R	 	 ๖) D	 	 ๗) R	 	 ๘) R

๑) D	 	 ๒) D	 	 ๓) R	 	 ๔) D

๕) R	 	 ๖) D	 	 ๗) R	 	 ๘) R



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 181

เฉลยใบงาน
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 111

ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบชุดคำ�สั่งที่แม่ปล�ใช้ในก�รต�มห�ลูกปล�ที่

พลัดหลงกัน	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ตามหาลูกปลา

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

L R U FD
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒112

๑)	L

๗)	R

๑๓)	F

๒)	L

๘)	R

๑๔)

๓)	L

๙)	U

๑๕)

๔)	U

๑๐)	F

๑๖)

๕)	F

๑๑)	L

๑๗)

๖)	U

๑๒)	L

๑๘)

ลำาดับคำาสั่งที่แม่ปลาใช้ตามหาลูกปลา :

๑.	จ�กลำ�ดับคำ�สั่งในต�ร�งที่แม่ปล�ใช้ต�มห�ลูกปล�	แม่ปล�ส�ม�รถ

รวมฝูงลูกปล�ได้ครบทุกตัวหรือไม่	

(	ครบ	/	ไม่ครบ	)

เพร�ะ	

๒.	ถ้�ต้องก�รรวมฝูงลูกปล�ให้ครบมีคำ�สั่งข�ดห�ยไปหรือเกินม�หรือไม่	

				(	คำ�สั่งข�ดห�ยไป	/	คำ�สั่งเกินม�	)	

	 •	ถ้�มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	จะต้องเติมคำ�สั่ง

	 		ระหว่�งลำ�ดับที่																และลำ�ดับที่

	 •	ถ้�มีคำ�สั่งเกินม�	จะต้องตัดคำ�สั่ง															ที่ลำ�ดับ	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑

เก็บลูกปลาได้ ๓ ตัว

F

๗ ๘
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 113

	 ๑.	ในก�รรวมฝูงของแม่ปล�	ถ้�รวมฝูงแต่ละตัวก่อน-หลังมีผลต่อ

ก�รใช้บัตรคำ�สั่งหรือไม่	อย่�งไร

	 ๒.	มีวิธีก�รใดในก�รรวมฝูงปล�ที่มีก�รใช้บัตรคำ�สั่งน้อยลงกว่�นี้

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ในก�รเขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรม	อ�จมีข้อผิดพล�ดได้	ดังนั้น	จึง

ควรตรวจสอบคำ�สั่งทั้งหมดว่�เขียนถูกต้อง	ครบถ้วน	เป็นไปต�มลำ�ดับ

ที่ต้องก�รหรือไม่	แล้วจึงแก้ไขให้ถูกต้อง		

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑

มีผล เพราะอาจทำ�ให้ใช้คำ�สั่งเพิ่มขึ้น หรือลดลง

ไม่มี เพราะเส้นทางที่เลือก ใช้คำ�สั่งน้อยที่สุดแล้ว

คือ  ๑๔ คำ�สั่ง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 185

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 115

	 ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบก�รเดินท�งของป๋อง	เพื่อไปซื้อของให้

คุณแม่	โดยใช้บัตรคำ�สั่งด้�นล่�ง	ในก�รเดินท�งไปซื้อของให้ครบ	แล้ว

เดินท�งกลับบ้�น	ซึ่งของที่จะซื้อทั้งหมด	ได้แก่	ซื้อเนื้อที่ร้�นอ�ห�รสด	

ซื้อขนมหม้อแกงที่ร้�นป้�อ้อย	และซื้อไข่ไก่ที่ฟ�ร์มลุงจอน	โดยต้อง

ไม่ผ่�นช่องที่มีต้นไม้	และสระบัว

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ซื้อของให้คุณแม่ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่ …………  บ.๕ / ผ.๕-๐๒ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 

ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบการเดินทางของป๋อง เพ่ือไปซื้อของให้คุณแม่ โดยใช้บัตรค าสั่ง
ด้านล่าง ในการเดินทางไปซื้อของให้ครบ แล้วเดินทางกลับบ้าน ซึ่งของท่ีจะซื้อท้ังหมด ได้แก่ ซื้อ
เนื้อท่ีร้านอาหารสด ซื้อขนมหม้อแกงท่ีร้านป้าอ้อย และซื้อไข่ไก่ที่ฟาร์มลุงจอน โดยต้องไม่ผ่าน
ช่องท่ีมีต้นไม้ และสระบัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ใบงาน ๐๒ : ซื้อของให้คุณแม่ 



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 186

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒116

๑)	U ๒)	U ๓)	U ๔)	R ๕)	S ๖)	U ๗)	U

๑๕)	D ๑๖)	D ๑๗)	E ๑๘)	D ๑๙)	L ๒๐)	L ๒๑)	D

๘)	U ๙)	R ๑๐)	M ๑๐)	R ๑๒)	D ๑๓)	R ๑๔)	R

๒๒)	L ๒๓)	L ๒๔)	L ๒๕)	L ๒๖)	D ๒๗)	 ๒๘)	

ลำาดับคำาสั่งให้ป๋องไปซื้อของให้คุณแม่ ประกอบด้วย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

	 ๑.	ให้นักเรียนใส่หม�ยเลขลำ�ดับ	๑	-	๔	ลงในช่อง																			

ต�มลำ�ดับเหตุก�รณ์ที่ค�ดว่�ผู้เขียนคำ�สั่งต้องก�รให้เกิดขึ้น	จ�กลำ�ดับ

คำ�สั่งในต�ร�ง	

							กลับบ้�น									ซื้อเนื้อ									ซื้อไข่ไก่					ซื้อขนมหม้อแกง				

คำาสั่ง

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

L

M

R

S

U

E

D

๔ ๒ ๓ ๑



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 187

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 117

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

	 ๒.	จ�กลำ�ดับคำ�สั่งในต�ร�ง	ป๋องทำ�ภ�รกิจทั้งหมดสำ�เร็จหรือไม่	

(	สำ�เร็จ	/	ไม่สำ�เร็จ	)	

เพร�ะ

	 ถ้�ไม่สำ�เร็จ	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไปหรือเกินม�หรือไม่	

	 		(	คำ�สั่งข�ดห�ยไป	/	คำ�สั่งเกินม�	)	

	 •	ถ้�มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	จะต้องเติมคำ�สั่ง	

								ระหว่�งลำ�ดับที่																					และลำ�ดับที่

	 •	ถ้�มีคำ�สั่งเกินม�	จะต้องตัดคำ�สั่ง																			

	 		ที่ลำ�ดับ

เดินตกสระบัว

L

๒๒-๒๕ ตัวใดตัวหนึ่งออกไป



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 188

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒118

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

	 ๑.	ให้นักเรียนใส่หม�ยเลขลำ�ดับ	๑	-	๔	ลงในช่อง																			

ต�มลำ�ดับเหตุก�รณ์ที่ค�ดว่�ผู้เขียนคำ�สั่งต้องก�รให้เกิดขึ้น	จ�กลำ�ดับ

คำ�สั่งในต�ร�งต่อไปนี้	

	 จ�กลำ�ดับคำ�สั่ง	นักเรียนคิดว่�ทำ�ภ�รกิจสำ�เร็จหรือไม่	(	สำ�เร็จ	/	

ไม่สำ�เร็จ	)

เพร�ะ

	 ๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รตรวจห�ข้อผิดพล�ดของโปรแกรม	จะต้องรู้ลำ�ดับคำ�ส่ังท่ีถูกต้อง	

จึงจะส�ม�รถห�ที่ผิดและแก้ไขให้ถูกต้องได้	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

							กลับบ้�น									ซื้อเนื้อ									ซื้อไข่ไก่					ซื้อขนมหม้อแกง				

๑)	U ๒)	R ๓)	R ๔)	R ๕)	R ๖)	U ๗)	U

๑๕)	U ๑๖)	S ๑๗)	L ๑๘)	D ๑๙)	D ๒๐)	D ๒๑)	M

๘)	R ๙)	E ๑๐)	U ๑๐)	U ๑๒)	L ๑๓)	L ๑๔)	L

๒๒)	D ๒๓)	D ๒๔)	L ๒๕)	D ๒๖)	 ๒๗)	 ๒๘)	

๔

ใช้คำ�สั่งผิด จึงไม่สามารถซื้อเนื้อและขนมหม้อแกงได้

๒ ๓๑



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 189

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒120

	 ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบก�รเดินไปเก็บชีสของหนู	โดยใช้บัตรคำ�สั่ง

ด้�นล่�ง	เงื่อนไขคือหนูส�ม�รถเก็บชีสได้ครั้งละ	๑	ชิ้น	แล้วนำ�กลับไป

เก็บไว้ที่บ้�นก่อน	แล้วจึงกลับม�เก็บชีสชิ้นต่อไปให้ครบทั้ง	๓	ชิ้น	

อย่�งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ใบงาน ๐๓ : หนูเก็บชีส

คำาสั่ง

บัตรคำาสั่ง

L R U PD H

๓

๒

๑



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 190

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 121

	 ๑.	จ�กลำ�ดับคำ�สั่ง	ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นท�งที่หนูเดินไปเก็บ

ชีส	และเขียนหม�ยเลข	๑	ลงในช่องที่พบชีส	

	 ๒.	หนูเดินไปเก็บชีส	ครั้งที่	๑	 	สำ�เร็จ						ไม่สำ�เร็จ	

	 ถ�้ไม่สำ�เร็จ	เป็นเพร�ะเหตุใด	(	คำ�ส่ังผิด	/	คำ�ส่ังข�ดห�ยไป	/	คำ�ส่ัง

เกินม�	)		

	 				-	ผิดลำ�ดับที	่									 ต้องแก้ไขเป็น

	 				-	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	คือคำ�สั่ง	 					ต้องเติมลำ�ดับที่	

	 				-	มีคำ�สั่งเกินม�	คือคำ�สั่ง	 							ในลำ�ดับที่

	 ๓.	หนูเดินท�งกลับม�เก็บชีสท่ีบ้�น	คร้ังท่ี	๑					สำ�เร็จ					ไม่สำ�เร็จ	

	 ถ�้ไม่สำ�เร็จ	เป็นเพร�ะเหตุใด	(	คำ�ส่ังผิด	/	คำ�ส่ังข�ดห�ยไป	/	คำ�ส่ัง

เกินม�	)				

	 				-	ผิดลำ�ดับที	่									 ต้องแก้ไขเป็น

	 				-	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	คือคำ�สั่ง	 					ต้องเติมลำ�ดับที่	

	 				-	มีคำ�สั่งเกินม�	คือคำ�สั่ง	 							ในลำ�ดับที่

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ลำาดับคำาสั่งให้หนูไปเก็บชีสกลับบ้าน ครั้งที่ ๑

๑)	R	๕	ครั้ง ๓)	R ๕)	D	๓	ครั้ง๒)	U	๓	ครั้ง ๔)	P ๖)	L	๕		ครั้ง

๖ L ๖ ครั้ง

L ๕ ครั้ง ๖





วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 191

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒122

	 ๔.	จ�กลำ�ดับคำ�สั่ง	ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นท�งที่หนูเดินไปเก็บ

ชีส	และเขียนหม�ยเลข	๒	ลงในช่องที่มีชีส	

	 ๕.	หนูเดินไปเก็บชีส	ครั้งที่	๒	 	สำ�เร็จ						ไม่สำ�เร็จ	

	 ถ�้ไม่สำ�เร็จ	เป็นเพร�ะเหตุใด	(	คำ�ส่ังผิด	/	คำ�ส่ังข�ดห�ยไป	/	คำ�ส่ัง

เกินม�	)		

	 				-	ผิดลำ�ดับที	่									 ต้องแก้ไขเป็น

	 				-	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	คือคำ�สั่ง	 					ต้องเติมลำ�ดับที่	

	 				-	มีคำ�สั่งเกินม�	คือคำ�สั่ง	 							ในลำ�ดับที่

	 ๖.	หนูเดินท�งกลับม�เก็บชีสท่ีบ้�น	คร้ังท่ี	๒					สำ�เร็จ					ไม่สำ�เร็จ	

	 ถ�้ไม่สำ�เร็จ	เป็นเพร�ะเหตุใด	(	คำ�ส่ังผิด	/	คำ�ส่ังข�ดห�ยไป	/	คำ�ส่ัง

เกินม�	)				

	 				-	ผิดลำ�ดับที	่									 ต้องแก้ไขเป็น

	 				-	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	คือคำ�สั่ง	 					ต้องเติมลำ�ดับที่	

	 				-	มีคำ�สั่งเกินม�	คือคำ�สั่ง	 							ในลำ�ดับที่

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ลำาดับคำาสั่งให้หนูไปเก็บชีสกลับบ้าน ครั้งที่ ๒

๑)	U	๓	ครั้ง

๖)	D	๔	ครั้ง

๓)	U

๘)	

๕)	L	๓	ครั้ง

๑๐)	

๒)	R	๓	ครั้ง

๗)	H

๔)	P

๙)	

๕ และ ๖ L D ๓ ครั้ง D







วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 192

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 123

	 ๗.	จ�กลำ�ดับคำ�สั่ง	ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นท�งที่หนูเดินไปเก็บ

ชีส	และเขียนหม�ยเลข	๓	ลงในช่องที่มีชีสของก�รเก็บครั้งที่	๓	

	 ๘.	หนูเดินไปเก็บชีส	ครั้งที่	๓	 	สำ�เร็จ						ไม่สำ�เร็จ	

	 ถ�้ไม่สำ�เร็จ	เป็นเพร�ะเหตุใด	(	คำ�ส่ังผิด	/	คำ�ส่ังข�ดห�ยไป	/	คำ�ส่ัง

เกินม�	)		

	 				-	ผิดลำ�ดับที	่									 ต้องแก้ไขเป็น

	 				-	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	คือคำ�สั่ง	 					ต้องเติมลำ�ดับที่	

	 				-	มีคำ�สั่งเกินม�	คือคำ�สั่ง	 							ในลำ�ดับที่

	 ๙.	หนูเดินท�งกลับม�เก็บชีสท่ีบ้�น	คร้ังท่ี	๓					สำ�เร็จ					ไม่สำ�เร็จ	

	 ถ�้ไม่สำ�เร็จ	เป็นเพร�ะเหตุใด	(	คำ�ส่ังผิด	/	คำ�ส่ังข�ดห�ยไป	/	คำ�ส่ัง

เกินม�	)				

	 				-	ผิดลำ�ดับที	่									 ต้องแก้ไขเป็น

	 				-	มีคำ�สั่งข�ดห�ยไป	คือคำ�สั่ง	 					ต้องเติมลำ�ดับที่	

	 				-	มีคำ�สั่งเกินม�	คือคำ�สั่ง	 							ในลำ�ดับที่

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ลำาดับคำาสั่งให้หนูไปเก็บชีสกลับบ้าน ครั้งที่ ๓

๑)	U	๖	ครั้ง

๖)	D	๔	ครั้ง

๓)	P

๘)	D	๑	ครั้ง

๕)	L	๓	ครั้ง

๑๐)	

๒)	R	๕	ครั้ง

๗)	L	๒	ครั้ง

๔)	D

๙)	H

๑ และ ๒ U ๕ ครั้ง  R ๕ ครั้ง U

๘) D ๒ ครั้งD







วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 193

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒124

	 ๑.	นักเรียนมีวิธีตรวจสอบข้อผิดพล�ดของโปรแกรมอย่�งไร

	 ๒.	ก�รตรวจสอบข้อผิดพล�ดของโปรแกรม	มีประโยชน์อย่�งไร

	 ๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รแก้ไขข้อผิดพล�ดควรตรวจสอบคำ�สั่งอย่�งเป็นลำ�ดับทีละลำ�ดับ	

อ�จแบ่งชุดคำ�สั่งเป็นช่วง	ๆ	เพื่อให้ตรวจสอบห�ข้อผิดพล�ดได้ง่�ยขึ้น		

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ดูโปรแกรมทีละลำ�ดับและดูผลการทำ�งานของโปรแกรมว่า

ช่วยให้ทราบว่าโปรแกรมผิดพลาดที่ใด และจะแก้ไขให้ถูกต้อง

ถูกต้องหรือไม่ 

ได้อย่างไร 



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 194

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 125

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๔

	 ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผ้ึงท่ีบินเก็บนำ�้หว�น	เพ่ือกลับไปผลิตนำ�้ผ้ึง

ท่ีรัง	โดยใช้บัตรคำ�ส่ังด้�นล่�งซ่ึงนำ�้หว�นจ�กดอกไม้มีปริม�ณนำ�้หว�นที่

แตกต่�งกัน	แสดงปริม�ณต�มตัวเลขที่ปร�กฏในช่องที่มีดอกไม้	และผึ้ง

ต้องกลับไปผลิตนำ้�ผึ้งต�มปริม�ณนำ้�หว�นที่เก็บม�ได้	ผึ้งส�ม�รถบิน

ผ่�นต้นไม้ได้

บัตรคำาสั่ง

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาด

      และแก้ไขโปรแกรม 
ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 195

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒126

	 ๒.	มีข้อผิดพล�ดหรือไม่	(	มี	/	ไม่มี	)	ถ้�มีข้อผิดพล�ด	มีที่ลำ�ดับใด	

	 -	ผิดที่ลำ�ดับ	 	 				แก้ไขเป็น

	 -	ผิดที่ลำ�ดับ	 	 				แก้ไขเป็น

	 -	ผิดที่ลำ�ดับ	 	 				แก้ไขเป็น

	 -	ผิดที่ลำ�ดับ	 	 				แก้ไขเป็น

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๔

	 ๑.	จ�กลำ�ดับบัตรคำ�สั่งต่อไปนี้	ผึ้งส�ม�รถเก็บนำ้�หว�นได้สำ�เร็จ

หรือไม่	(	สำ�เร็จ	/	ไม่สำ�เร็จ	)

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันท่ี....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันท่ี....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันท่ี....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขท่ี………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  
ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
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เฉลยแบบทดสอบ



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 198

๑.	ข้อคว�มใดอธิบ�ยคว�มหม�ยสัญรูปที่วงกลมไว้	ได้ถูกต้อง

๒.	ข้อมูลใดเป็นข้อมูลส่วนตัวที่ไม่ควรเปิดเผยให้ผู้ที่ไม่รู้จักทร�บ

เพิ่มรูปร่�ง

ปรับสีข้อคว�ม

ปรับขน�ดข้อคว�ม

จัดข้อคว�มให้อยู่กึ่งกล�งบรรทัด					

หม�ยเลขโทรศัพท์โรงเรียน

หม�ยเลขประจำ�ตัวนักเรียน

หม�ยเลขทะเบียนรถโรงเรียน

หม�ยเลขประจำ�ตัวประช�ชน

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.

๓.	เส้นท�งใดเป็นเส้นท�งที่สั้นที่สุด

ก.

ค.

ข.

ง.
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๔.	ถ้�มีไฟล์ดังนี้	ก�รจัดไฟล์ให้เป็นหมวดหมู่ควรจัดอย่�งไร

รูปแมว					เรียงคว�ม					รูปต้นไม้						รูปบ้�น						ประวัติ						ร�ยง�น

๔. ถ้ามีไฟล์ดังนี้ การจัดไฟล์ให้เป็นหมวดหมู่ควรจัดอย่างไร 
 
 
 
ก. 

 
 
 
โฟลเดอร์เรียงควำม 

 

 
 
 
โฟลเดอร์รำยงำน 

 

 ข. 
 
 
 
โฟลเดอร์รูปภำพ 

 

 
 
 
โฟลเดอร์เอกสำร 

 

ค. 
 
 
 
โฟลเดอร์กำรบ้ำน 

 

 
 
 
โฟลเดอร์รำยงำน 

 

ง. 
 
 
 
โฟลเดอร์ประวัติ 

 

 
 
 
โฟลเดอร์เรียงควำม 

 

รูปแมว            เรียงความ           รูปต้นไม้            รูปบ้าน             ประวัติ              รายงาน 

รูปบ้าน    รูปต้นไม้    

รูปแมว    

เรียงความ    

ประวัติ    รายงาน   

รูปบ้าน    รูปต้นไม้    รูปแมว    

รายงาน    ประวัติ    เรียงความ   

รูปบ้าน    

รูปต้นไม้    รูปแมว    

เรียงความ    ประวัติ    

รายงาน   

รูปบ้าน    

รูปต้นไม้    

รูปแมว    

เรียงความ    

ประวัติ    

รายงาน   

ก.

ค.

ข.

ง.
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รูปแมว					เรียงคว�ม					รูปต้นไม้						รูปบ้�น						ประวัติ						ร�ยง�น

คำาชี้แจง : ใช้รูปและบัตรคำาสั่งต่อไปนี้ ตอบคำาถามข้อ ๕ – ๘

๕.	ชุดคำ�สั่งใดที่เป็นก�รสั่งให้หุ่นยนต์เดินไปสวนนก	

คำ�สั่ง			 						 L             R              U              D

บัตรคำ�สั่ง	

R	R	R	R

L	L	L	L

U	U	U	U

D	D	D	D

ก.

ข.

ค.

ง.
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๖.	ชุดคำ�สั่ง	U	R	D	R	U	R	R	D	เป็นก�รสั่งให้หุ่นยนต์เดินไปยังที่ใด

๗.	ชุดคำ�สั่ง	U	R	U	R	U	R		เป็นก�รสั่งให้หุ่ยนต์เดินไปยังที่ใด

๘.	ถ้�ต้องก�รให้หุ่นยนต์เดินไปสวนสนุก	แต่เขียนชุดคำ�สั่งผิดดังนี้	

				ลำ�ดับคำ�สั่ง	มี	๖	ลำ�ดับ	(๑)	R	(๒)	R	(๓)	U	(๔)	L	(๕)	L	(๖)	D

				จะต้องแก้ไขที่ลำ�ดับใด	และแก้เป็นอะไร

ทะเล

สวนนก

สวนสนุก

จุดที่หุ่นยนต์ยืนอยู่

ทะเล

สวนนก

สวนสนุก

จุดที่หุ่นยนต์ยืนอยู่

แก้ไขที่ลำ�ดับ	(๑)	และ	(๒)		เปลี่ยนเป็น	L

แก้ไขที่ลำ�ดับ	(๓)	เปลี่ยนเป็น	D	

แก้ไขที่ลำ�ดับ	(๔)	และ	(๕)		เปลี่ยนเป็น	R	

แก้ไขที่ลำ�ดับ	(๖)	เปลี่ยนเป็น	U

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.
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บรรณานุกรม

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 
         (2561). คู่มือการใช้หลักสูตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) 
         กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  
         ระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษา. สืบค้นเมื่อวันที่ 12 มีนาคม 
         2562, จาก https://www.scimath.org/ebook-technology/
         item/8376-2560-2551

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 
         (2561). ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
         วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตร
         แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: 
         โรงพิมพ์ชุมชนสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย จำ�กัด.

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 
         (2562). หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
         (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ ตามมาตรฐานการเรียนรู้
         และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 
         พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
         พทุธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ สกสค. ลาดพร้าว.

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 
         (2562). แบบฝึกทักษะรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
         (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ ตามมาตรฐานการเรียนรู้
         และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
         ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
         ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ สกสค. ลาดพร้าว.
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ์ รัตนสุวรรณ	 	 ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
รองศาสตราจารย์นราพร จันทร์โอชา	 รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์ ฟูเจริญ	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล
	 	 	 	 	 	 ผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
นายสมเกียรติ ชอบผล	 	 	 ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการ
	 	 	 	 	 	 สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ	 	 	 ข้าราชการบำ�นาญ อดีตผู้ตรวจราชการ
	 	 	 	 	 	 กระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
นายบุญรักษ์	ยอดเพชร	 	 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
นายสนิท แย้มเกษร		 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายอัมพร พินะสา	 	 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายพีระ รัตนวิจิตร		 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลลิมปิจำ�นงค	์ ผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอน	
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ดร.กุศลิน มุสิกุล    		 	 	 ผู้ช่วยผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	

ผู้รับผิดชอบโครงการ
นางนิรมล ตู้จินดา               	 	 ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาหลักสูตรและการเรียนรู้
นางสาวกานจุลี ปัญญาอินทร์	 	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ 
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คณะทำ�งานกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ)
ดร.ปิยธันว์ เบญจเทพรัศมี		 	 ศึกษานิเทศก์ชำ�นาญการพิเศษ
	 	 	 	 	 	 สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
	 	 	 	 	 	 อุบลราชธานี เขต ๔
นางสุนันทา สร้อยสวัสดิ์	 	 	 ครูชำ�นาญการ โรงเรียนวัดสระแก้ว
	 	 	 	 	 	 จังหวัดนครราชสีมา
นางอัญญารัตน์ ชวดนุช	 	 	 ครูชำ�นาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาล
	 	 	 	 	 	 วัดหลวงราชาวาส จังหวัดอุทัยธานี
นายอุเทน ชวดนุช	 	 	 	 ครูชำ�นาญการพิเศษ 
	 	 	 	 	 	 โรงเรียนชุมชนเทศบาลวัดมณีสถิตกปิฏฐาราม  
	 	 	 	 	 	 จังหวัดอุทัยธานี
นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน	 	 	 ผู้ชำ�นาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ
นางสาวนารี	 วงศ์สิโรจน์กุล	 	 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษอาวุโสสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ดร.รวิวรรณ เทนอิสสระ	 	 	 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
นายพูนศักดิ์	สักกทัตติยกุล	 	 ผู้ชำ�นาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี
นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน	 	 	 ผู้ชำ�นาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู� (สำหรับครูผู�สอน)

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�
สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)

ภาคเรียนที่  ๑ภาคเรียนที่  ๑

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

สำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  สยามบรมราชกุมารี
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู� (สำหรับครูผู�สอน) กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ
) ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒


