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Login
เป็นกระบวนการต่อเข้าไปยัง

เครื่องคอมพิวเตอร์หรือ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์



Logoff
เป็นการยกเลิก
การเชื่อมต่อ







จุดประสงค์การเรียนรู้

การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งให้
ตัวละครวาดรูปตามที่ตอ้งการ





ขนาดเวที



การเคลื่อนที่ตัวละคร



บล็อกค าสั่ง ความหมาย

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังที่ต าแหน่ง 
(x:0, y:0) บนเวที 

ซึ่งเป็นต าแหน่งตรงกลางเวที

การเคลื่อนที่ตัวละคร



การเคลื่อนที่ตัวละคร

บล็อกค าสั่ง ความหมาย

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต าแหน่ง 
(x:0, y:0) บนเวที 

โดยใช้เวลาเคลื่อนที่ 1 วินาที



บล็อกค าสั่ง ความหมาย
ระบุทิศทางที่ต้องการให้ตัวละคร

เคลื่อนที่บนเวที
- 90 หมายถึง ไปขวา
- -90 หมายถึง ไปซ้าย
- 0 หมายถึง ขึ้นบน

- 180 หมายถึง ลงล่าง

การเคลื่อนที่ตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร



ค าสั่งที่ใช้ในการเคลื่อนที่ตัวละคร
หรือทิศทางตัวละคร





กลุ่มบล็อก



โปรแกรม Scratch มีกลุมบล็อก Pen 
ซึ่งเปรียบเสมือนปากกาที่ใชในการวาดรูปตางๆ 
ค าสั่งในกลุมบล็อก Pen เปนค าสั่งที่ใชในการ

ก าหนดลักษณะปากกาได เชน ก าหนดสี 
ขนาดเสน การยกปากกา การวางปากกา



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้





ใบงาน 02 สร้างบ้านจากจินตนาการ

1. เขียนสคริปต
ตามค าสั่งตอไปนี้



1.2 จากสคริปตที่ก าหนดให ตัวละครเริ่มลากเสนจาก 
ต าแหนงใด  (x :     , y :     ) 

(x : 50    , y :   100  ) 

ใบงาน 02 สร้างบ้านจากจินตนาการ



1.3 ถาตองการเปลี่ยนสีปากกาควรใชค าสั่ง 

ใบงาน 02 สร้างบ้านจากจินตนาการ



1.4 ถาตองการก าหนดขนาดเสนปากกาสามารถ  
ท าไดโดยใชค าสั่ง

ใบงาน 02 สร้างบ้านจากจินตนาการ



1.5 เขียนสคริปตเปลี่ยนคาตัวเลขในต าแหนง (x :    , y :     ) 
ของค าสั่ง glide ใหไดรูปที่มีขนาดใหญขึ้น

ใบงาน 02 สร้างบ้านจากจินตนาการ



2. จากสคริปตในขอ 1 ใหเขียน
โปรแกรมเพิ่มเติมเพื่อสรางบาน 
จากจินตนาการ 1 หลัง  โดยให
หลังคา และตัวบาน มีสีคนละสี 

ใบงาน 02 สร้างบ้านจากจินตนาการ



ข้อ 2



ค าถามหลังจากท ากิจกรรม

1. การก าหนดทิศทางของตัวละคร ( point in 
direction ) ตองใชคกูับค าสั่ง .............................move



2. ค าสั่ง glide และค าสั่ง goto เหมือนและแตกตางกัน
อยางไร 
ความเหมือน ใช้ในการย้ายไปยังต าแหน่งปลายทางที่ระบุ 
ความแตกตาง ค าสั่ง glide ก าหนดเวลาในการเคลื่อนไป
ยังต าแหน่ง ปลายทางได้ แต่ goto ไม่ได้ 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม



3. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร

การเขียนโปรแกรมเพื่อวาดรูปจะตองใชบล็อกค าสั่ง
ในกลุมบล็อก...Pen.... และท างานรวมกับบล็อกค าสั่ง
ในกลุมบล็อก …Motion... เพื่อท าใหลากเสนทางไปยัง
ต าแหนงท่ีตองการได

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม





เว็บมาสเตอร์ 
( webmaster )

ภาพจาก http://xn--m3cjvjquw1b0if6e6c.blogspot.com/2012/09/webmaster-start.html





สื่อเสริมความรู้

https://www. code.org





สรุป


