
รายวิชา วิทยาศาสตร์
(วิทยาการค านวณ)

รหัสวิชา ว14101
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

ผู้สอน ครูวณิดา   ต่วนศิริ 

เรื่อง การท านายผลลัพธ์ 1



การท านายผลลัพธ์ 1







จุดประสงค์การเรียนรู้

การท านายผลลัพธ์ 



นักเรียนช่วยคิด





ใบงาน 01 พาหมาน้อยกลับบ้าน



ใบงาน 01 พาหมาน้อยกลับบ้าน



ใบงาน 01 พาหมาน้อยกลับบ้าน



ใบงาน 02 รหัสลับ A E I O U



ใบงาน 02 รหัสลับ A E I O U



ใบงาน 02 รหัสลับ A E I O U



ใบงาน 02 รหัสลับ A E I O U



ใบงาน 02 รหัสลับ A E I O U



ค าถามหลังจากท ากิจกรรม

1.จากสคริปตดานลาง ใหท านายวา เมื่อคลิก     จะแสดงผลลัพธอยางไร

1.1 ผลลัพธทีท่ํานาย แสดงขอความใหเห็น  ขอความ       
ขอความที่ 1
ขอความท่ี 2
ขอความท่ี 3

3
สวัสดี

แมวน้อย 
สบายดีไหม 



จากสคริปตดานลาง ใหท านายวา เมื่อคลิก       จะแสดงผลลัพธอยางไร

ผลลัพธ คืออะไร 
เพราะเหตุใด ผลลัพธที่ไดจะเห็นตัวละครไมเปลี่ยน
ทาเดิน และเคลื่อนที่เพียง 1 ครั้ง

จะแก้ไขสคริปต์นี้อย่างไรให้เห็นการเปลี่ยนทา่ทางตัว
ละครเปลี่ยนท่าเดินและเคลื่อนที่

ไม่มีอะไรเปลี่ยนแปลง

เพราะแมวมี 2 ท่าทาง เมื่อสั่ง 2 ครั้งก็จะกลับมาท่าเดิม 

wait 1 secs 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม



สรุป


